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INTRODUCCION

Durante las ultimas décadas, el campo de las experiencias e investigaciones en
contextos educativos ha pasado de ser un area de investigacion de nicho y altamente
especializada a un subcampo importante de la educacion. Lo que alguna vez fue un area
tangencial de investigacidn educativa, con solo unas pocas revistas dedicadas en la década
de 1980, ahora es un subcampo completo de las ciencias sociales con varias docenas de
revistas (segin Scimago Journal Rankings, 2018).

Acompafiando esta evolucion del campo de la investigacion del aprendizaje ha
habido un cambio pasando de un enfoque casi exclusivo en cuanto a coémo las nuevas
experiencias educativas, muchas de ellas apoyadas en las nuevas innovaciones
tecnoldgicas, afectaban a los resultados del aprendizaje a concentrarse en otros aspectos
del uso y evaluacién de la tecnologia educativa (Lai y Bower, 2020). Por ejemplo, los
investigaciones con mas impacto en experiencias educativas se han centrado en el
impacto afectivo del uso de la tecnologia de aprendizaje (Heckel y Ringeisen, 2019), los
patrones de interaccion y comportamiento (Pursel, Zhang, Jablokow, et al. 2016), las
posibilidades y consecuencias de diferentes caracteristicas tecnologicas (Wu, 2016), los
diferentes usos pedagogicos de la tecnologia (Garzén y Bautista, 2018), el impacto de
diferentes disefios de aprendizaje y enfoques correspondientes (Laurillard et al., 2013), la
forma en que el uso de la tecnologia puede tener un impacto en la comunidad (Joksimovic,
Gasevi¢, Kovanovi¢ et al., 2015), asi como el papel de los factores institucionales y
sistémicos que afectan el uso de la tecnologia en la educacion (Porter y Graham, 2016).

El hecho de que esta diversa gama de temas de evaluaciéon pueda incluirse en
cualquiera de los varios miles de articulos sobre tecnologia educativa publicados cada
afio hace que sea practicamente imposible para los investigadores identificar patrones o
tendencias en relacion con estos diferentes temas utilizando Unicamente articulos de
investigacion primaria.

Uno de los objetivos que se pretende con esta obra es que los investigadores y
educadores se mantengan al tanto de la literatura transcendente en el campo de las
experiencias e investigaciones en contextos educativos, tanto en general como en relacién
con sus areas particulares de interés, mas alla de las revisiones sistematicas y metanalisis.

7
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Las revisiones sistematicas de la literatura se esfuerzan por identificar, evaluar e
incorporar de manera integral todos los estudios relevantes sobre un tema siguiendo
preguntas de investigacion claramente formuladas sintetizando los hallazgos en relacion
con un area tematica, mientras que los metanalisis tienen como objetivo resumir
cuantitativamente los resultados de mudltiples estudios. Ambas formas de revision
sistematica ayudan a identificar patrones de hallazgos en los estudios de evaluacion e
identifican nuevas direcciones importantes para la investigacion dentro de una subarea
perteneciente a una disciplina, pero la falta de metanalisis recientes en el campo de las
experiencias e investigaciones en contextos educativos significa que es dificil para los
investigadores y educadores comprender las tendencias y patrones en todo el campo en
su conjunto, como los que se relacionan con areas clave de enfoque evaluativo como el
aprendizaje, comportamiento, elementos afectivos y otros temas pertinentes.

La obra que se presenta aqui puede ayudar a los educadores e investigadores a
comprender las areas de interés relativas relacionadas con diferentes aspectos de la
evaluacién e investigacion de tecnologias de aprendizaje (por ejemplo, aprendizaje,
comportamiento, aspectos afectivos, etc.). También puede ser util para saber qué
hallazgos clave han surgido a través de varias revisiones sistematicas de la literatura sobre
investigaciones en contextos educativo, de modo que podamos contribuir a desarrollar
una comprension de los temas y problemas que parecen trascender los diferentes
contextos, asi como aquellos aspectos del uso de las nuevas experiencias educativas
vinculadas con las tecnologias emergentes.

Finalmente, con las exposiciones de contenidos transversales los autores pueden
proponer nuevas lineas de investigacion que ayuden a resaltar los problemas educativos
de nuestra cambiante sociedad. Por ejemplo, se pueden proponer areas disciplinarias en
las que seria til tener méas evaluacion e investigacion de tecnologias de aprendizaje o
aspectos de la evaluacion de tecnologias de aprendizaje (aprendizaje, comportamiento,
elementos afectivos, etc.) que se revisan con menos frecuencia en niveles particulares de

educacion o como mejorar la calidad de las futuras experiencias educativas.
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CAPITULO 1.
INVESTIGACION EN TIC Y DIVERSIDAD FUNCIONAL EN LA
EDUCACION SUPERIOR

Santiago Alonso Garcia, Juan José Victoria Maldonado, Gerardo Gémez Garcia, José
Fernandez Cerero

1. INTRODUCCION

Las motivaciones que nos llevan a adentrarnos en los planteamientos de una sociedad
altamente digitalizada han sido el conocimiento tedrico-practico que poseemos de la
propia realidad. Son muchos los autores Segun (Cabero, Barroso y Llorente, 2008;
Fernandez Batanero, 2020) que nos recuerdan que podemos observar la masiva insercion
de los medios tecnoldgicos en los diferentes sectores sociales, lo que conlleva, a una
continua integracion de estas herramientas en todos los niveles del Sistema Educativo,
por tanto, nuestra linea de trabajo se centra en el impulso que toman los medios
tecnoldgicos en la ensefianza formal, haciendo uso de éstos, por un lado, como contenido
curricular aaprender, y por otro, como herramienta que facilita el aprendizaje al alumnado
heterogéneo (Cabero, Cérdoba y Fernandez, 2007; Fernandez Batanero, 2017), puesto
gue nos situamos en una filosofia de atencidn a la diversidad donde se ha de ofrecer una
ensefianza en igualdad de oportunidades, y que debido a sus caracteristicas, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, propician este cometido.

Centrados en esta ideologia de curriculum abierto, flexible y dindamico, necesitamos
de recursos que puedan favorecer una ensefianza a la medida de todos, y al incorporarse
estos medios tecnoldgicos en el dmbito educativo, se ofrecen nuevas y diversas
oportunidades para trabajar en el aula (Cabero, 2016).

Al trabajar en un aula inclusiva abierta a la diversidad en el ambito de la educacion
superior, el alumnado con algun tipo de déficit o trastorno de aprendizaje requiere de unas
medidas individuales que se ajusten a sus propias caracteristicas, y en este sentido, los
medios tecnologicos aportan una serie de beneficios que nos permite desarrollar la praxis
educativa de manera activa con todo el alumnado (Barroso y Cabero, 2010). Estas
herramientas tecnoldgicas poseen movimiento (pudiendo aumentar o disminuir la imagen
en funcién del grado de disfuncion visual), sonido (pudiendo subirlo o bajarlo en funcién
del grado de disfuncién auditiva), ergonomia y adaptabilidad (pudiendo acomodarse en

funcién del grado de disfuncién motorica), capacidad de adaptacién al ritmo de
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aprendizaje (pudiendo ajustar cada actividad en funcién del trastorno o disfuncion),
comunicacion con otros compafieros (favoreciendo el trabajo en grupo organizados
dentro o fuera del aula), ademas de poder desarrollar autonomia personal, motivacion e
interés por la tarea, etc. Como venimos planteando, se hace necesario la insercién de
nuevos elementos tecnoldgicos en el aula tanto hardware como software que se puedan
adaptar a las necesidades de cada educando, por lo que, en la actualidad, el estudio y la
demanda tecnoldgica educativa van unidas, surgiendo proyectos innovadores (Cabero,

Pifiero y Reyes, 2018) que se pueden emprender en las aulas inclusivas.

2. LA INVESTIGACION EN TIC Y DIVERSIDAD FUNCIONAL EN LA EDUCACION

SUPERIOR

En el &mbito internacional y méas concretamente en las ensefianzas no universitarias,
se han realizado investigaciones que ya se ocupaban de revisar bibliograficamente el el
impacto de las TIC a las personas con discapacidad (Fitzgerald, Koury y Mitchem (2008).
Autores como, Pennington (2010) o Fitzgerald, Koury y Mitchem (2008), revisaron la
literatura cientifica sobre los diferentes métodos de ensefianza para aplicar las TIC con el
alumnado con necesidades educativas, asi como, focalizarse sobre la eficacia de estas
herramientas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En estudios mas recientes, Liu, Wu y Chen (2013) o Istenic y Bagon (2014), se han
centrado en el tipo de investigacion realizada en los Gltimos afios, los objetivos de la
investigacién, la metodologia empleada, los resultados, entre otros aspectos. De este
modo, se ha dejado ver que existe una falta de investigaciones que se centren el &mbito
de las TIC y la Educacion Especial. Sin embargo, todos ellos resaltan el potencial que
presenta las TIC en el proceso de inclusion de estos estudiantes, el cual no se ha explorado
lo suficiente.

Mas recientemente Fernandez Batanero, Montenegro, Fernandez Cerero y Tadeu
(2020) realizaron un estudio realizaron una revision sobre la Formacion del Profesorado
y TIC para el Alumnado Con Discapacidad. Entre las conclusiones se destaca un
incremento creciente en el numero de publicaciones, sin embargo, su impacto sigue
siendo escaso.

En definitiva, podemos observar como los estudios sobre TIC y Discapacidad en las
ensefianzas no universitarias si se estan desarrollando en los Gltimos afios, aunque su
impacto es todavia escaso. Panorama similar nos encontramos en la Educacion superior,

donde el aprendizaje con tecnologia con los estudiantes con necesidades educativos, ha
10
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sido de interés en la educacion en las Gltimas décadas, pero sin embargo, en los ultimos
10 afios es cuando se ha resaltado su importancia de implementarlo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado con discapacidad.

Siguiendo autores como Fernandez Batanero, Roman, Montenegro y Fernandez
Cerero (2021) manifiestan que, en el ambito universitario, los estudios sobre
competencias tecnoldgicas docentes, competencias tecnoldgicas del alumnado, las
tecnologias como apoyo al aprendizaje, etc. son abundantes, los estudios en relacion con
la tecnologia y la discapacidad son muy limitados. Estos autores, para apoyarse en lo
anterior ponen dos ejemplos, el primero en relacion con el Gltimo Congreso Internacional
de Educacion Inclusiva, celebrado en Burgos en 2019, donde participan todas las
universidades espafiolas, no se presentd ninguna aportacion en relacion con las TIC y la
discapacidad en el contexto universitario. El segundo ejemplo de ello fue el 7° Congreso
Internacional de Buenas Préacticas con TIC (Malaga, 2019).

Con respecto a los estudios realizados podemos mencionar el realizado por la Cétedra
Telefénica y la Universidad de Educacion a Distancia (UNED) en relacién con las TIC
como instrumento de inclusién de los estudiantes con discapacidad en la universidad
espafola, donde se pone de manifiesto que la mayoria de las instituciones analizadas
consideran al colectivo de estudiantes con discapacidad de manera transversal en la
estrategia de la universidad como un grupo de interes relevante.

En otro trabajo reciente en forma de revision bibliografica sobre el impacto de las
TIC en el alumnado con discapacidad en la Educacion Superior (Fernandez Batanero,
Romaén, Montenegro y Fernandez Cerero, 2021) se pone de manifiesto la importancia de
la incorporacion de las TIC en la etapa universitaria debido a las multiples posibilidades
y beneficios que ofrecen al alumnado con discapacidad. Sin embargo, los hallazgos
muestran que existe una gran preocupacion en torno a la formacion y capacitacion docente
que permitan mejorar las experiencias de este alumnado a través de las TIC.

Asi, podemos observar como en el contexto espafiol existen dos lineas de
investigacion emergentes. Por un lado, la relacionada con las TIC como apoyo al
alumnado universitario con diversidad funcional, Y por otro, las investigaciones
centradas en la formacion en competencias digitales de los docentes para poder dar

respuestas a las necesidades del alumnado con discapacidad.

3. NECESIDAD DE FORMACION DOCENTE EN TIC Y DIVERSIDAD

FUNCIONAL
11

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

El hecho de que las universidades tiendan a desarrollar politicas cada vez més
inclusivas evidencia la necesidad de una formacion centra en la atencion a la diversidad,
y como no, en Tecnologias como apoyo al aprendizaje de esa diversidad de alumnado que
conforman nuestras aulas universitarias.

La formacion en TIC del profesorado universitario se ha visto afectada por la
urgencia de capacitar técnicamente a los profesionales, especialmente ante la crisis
sanitaria propiciada por el COVID-19. Cuando se ha superado un primer nivel de
aprendizaje del manejo de dispositivos y programas, ha sido para centrarse en la
dimension didactica, en analizar el potencial de los nuevos medios para favorecer los
procesos de ensefianza aprendizaje, pero en contadas ocasiones se ha llegado a la
formacion del profesorado para la educacion en mediatica.

La implementacion de las TIC en el sistema educativo genera un perfil docente muy
diferente al de hace afios. Este hecho abre nuevas vias de investigacion en educacion
centradas en la formacion permanente del profesorado, es decir, en la concepcion y el
grado de formacion y dominio que el docente tenga sobre estos recursos.

Dicha formacion debe centrarse en dotar al profesorado de los conocimientos,
habilidades y competencias necesarias para el uso de las TIC como un recurso para
acercar los procesos de ensefianza-aprendizaje a los estudiantes y méas aun, a aquellos con
necesidades educativas especiales. Esto permitira el desarrollo de nuevos contextos
educativos que tengan en cuenta las diferencias individuales del alumnado (Shin, 2015).

Son muchos los estudios que se han realizado respecto a las competencias docentes
digitales en general, pero muy limitados cuando esas competencias docentes digitales
implican el apoyo al aprendizaje de alumnado con discapacidad o diversidad funcional
en la universidad. En esta linea, se han realizado estudios que informan tanto sobre el
desarrollo de competencias en la formacién tanto inicial, como permanente (Fernandez
Batanero, Cabero y Lopez Meneses, 2018) para disefiar entornos de aprendizaje que
respondan a las necesidades individuales.

Los futuros profesores demandan cada vez mas la necesidad de incorporar las TIC
en los planes curriculares, teniendo en cuenta el principio de atencion a la diversidad del
alumnado. Ello exige un nuevo modelo de profesorado capaz de programar, tomar
decisiones de cambio y mejorar su practica educativa teniendo en cuenta: el nivel
educativo donde se imparte docencia, las caracteristicas de los alumnos, el contexto del
aula y el contenido a comprender de acuerdo con los objetivos planteados, asi como

poseer habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo, y promoverlo.
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Las TIC desempefian un papel de una enorme riqueza y los profesionales de la
educacién no pueden permanecer al margen. Especialmente en el mundo de la atencién a
las necesidades educativas especificas, el uso apropiado de las TIC puede ser de especial

ayuda para el desarrollo de una ensefianza de calidad.

4. A MODO DE REFLEXION

Una universidad inclusiva debe tener entre sus objetivos estratégicos conseguir la
integracion plena y efectiva de todas aquellas personas de la comunidad universitaria que
presenten algun tipo de discapacidad, tanto en el acceso y permanencia en la Institucion
como en su posterior integracion en el mundo laboral y en la sociedad. Caminar hacia la
educacion inclusiva pasa necesariamente por Promover el éxito educativo a todo el
alumnado, dando las mismas oportunidades, y garantizando la calidad y la equidad. Es
decir, caminar hacia un nuevo paradigma que ponga el foco de atencion en lo que el
alumno es capaz de hacer

Una universidad para todos orientada a la diversidad en el siglo XXI no puede dejar
de lado la importancia de las TIC como apoyo al alumnado, no s6lo a aquellos que
presentan algun tipo de discapacidad, sino a todos. Las TIC constituyen unos recursos
primordiales para el aprendizaje y constituyen la vanguardia de una universidad
innovadora y comprometida. El uso adecuado de las TIC contribuye, por un lado, a
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, al mismo tiempo que facilitan el apoyo al
alumnado con nee, aminorando el impacto de la discapacidad. Y por otro, a la motivacién
del alumnado, potenciando su creatividad e incrementando sus habilidades, asi como para
aprovechar las sinergias entre profesores y estudiantes, conformando un aprendizaje
aumentado.

Este trabajo ha sido realizado con el apoyo del Ministerio Espafiol de Ciencia e
Innovacion, en el marco del Programas Estatal de I+D+i orientada a los Retos de la
Sociedad (P1D2019-108230RB-100) y la Agencia Estatal de Investigacion (AEIl)
(Referencia del proyecto/AEI/10.13039/501100011033). Titulo del proyecto "Formacion
del profesorado Universitario en TIC como apoyo al alumnado con discapacidad™.
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CAPITULO 2.
LA RATIO ALUMNO-PROFESOR COMO ELEMENTO DETERMINANTE EN
LOS DISTINTOS NIVELES EDUCATIVOS

Inmaculada Aznar Diaz, Inmaculada Avalos Ruiz, José Antonio Martinez Domingo y
Carmen Rodriguez Jiménez

1. INTRODUCCION

La proporcion de alumnos por profesor en los centros educativos y en las distintas
etapas ha sido un tema que ha suscitado mucho interés e importantes debates debido a la
influencia que puede tener en el rendimiento del alumnado, especialmente en grupos
especificos de alumnos (Fernandez, 2018). En este sentido, Mufioz-Cantero y Losada-
Puente (2018) sefialan que la interaccion entre el profesorado y el alumnado en los
Centros de Educacion Especial es mucho mas directa y continuada que en los Centros de
Educacién Ordinaria, puesto que la ratio es menor, encontrando que en el primer tipo de
centro la ratio es de cinco alumnos por cada docente. En esta linea, Diaz y Caballero
(2014) realizan un estudio sobre los recursos educativos necesarios para una educacion
inclusiva, sefialando, entre otras cuestiones, la necesidad de modificar la proporcion de
alumnos por profesor. Sefialan que a través de las encuestas y entrevistas realizadas a los
profesores participantes en su estudio se encuentran numerosas referencias a las
dificultades que supone la educacion individualizada en grupos con un elevado numero
de alumnos. Mas del 95% de los informantes sefialan que, para una correcta atencion a
alumnos con discapacidad, es necesario modificar la ratio, ya que es imprescindible que
el profesor identifique y comprenda las distintas necesidades para asi poder hacer un uso
correcto de los recursos del centro. Apuntan que la calidad de las interacciones entre
alumnos y docentes mejora cuanto menor es el nimero de alumnos. Concluyen que si se
da una reduccion del nimero de alumnos por grupo se puede lograr un mejor clima de
aula, una relacion mas cercana entre el profesor y sus estudiantes y, por ende, una mayor
probabilidad de conocer las necesidades que estos puedan tener.

Aguilar y Martinez (2017) destacan el hecho de que gestionar una clase no se hace
de la misma manera, ni con los mismos recursos, ni con la misma metodologia si se tienen
12 alumnos que si se tienen 30. Esto implica que la proporcion de alumnos por profesor
no solo resulta una cuestion relevante en cuanto a los alumnos, sino que, como indican

Diaz y Caballero (2014), el estado de animo de los docentes y el desarrollo de sus
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funciones también se ve afectado por el nimero de alumnos al que deben atender, debido
a las dificultades para crear dinamicas positivas en el grupo y para atender a las
necesidades de todos los alumnos.

Barrientos, Sanchez y Arigita (2019) presentan un estudio en el que concluyen que
la ratio no afecta a la habilidad de gestion del clima en clase por parte del profesorado, ya
que encontraron aulas con un elevado nimero de alumnos en las que el profesor poseia
grandes capacidades para su gestion mientras que, en otras aulas con un nimero de
alumnos inferior, el docente no contaba con esta capacidad. Sefialan, sin embargo, que
existen estudios que apuntan en la direccidn contraria, indicando que un menor nimero
de alumnos se traduce en una mejor competencia para gestionar el aula. Por el contrario,
Gonzalez y San Fabian (2018) recogen un listado de cuestiones que resultan reiterativas
en cuanto a organizacién, destacando entre las condiciones estructurales el tamafio del
aulay las ratios alumno-profesor que, si son bajas, indican que pueden favorecer un buen
clima en el aula al permitir a los docentes conocer mejor a los alumnos, estar con ellos y
mostrarse mas cercanos y accesibles. Segun Tahull y Montero (2018), son los docentes
que tienen al menos 5 afios de experiencia los que valoran esa atencién individualizada y
el hecho de que el bajo nimero de alumnos les permita conocerlos mejor y trabajar mejor
con ellos y el entorno, asi como la relacion que se da entre los distintos agentes
educativos. Todo ello, sefialan, contribuye a que en el aula exista un clima positivo y
buenas relaciones entre los profesores y los alumnos. Otro aspecto que destacan los
docentes participantes en el estudio es la posibilidad de innovar en el aula y llevar cabo
actividades estimulantes y motivadoras con los alumnos, ademas de una deteccion mas
temprana de las necesidades del alumnado.

En lo que se refiere al rendimiento académico, Gil-Flores y Garcia-Gomez (2017)
recogen en su investigacion que una de las variables con mayor influencia en los
resultados de rendimiento en diferentes regiones es la ratio, recomendando la reduccion
de los grupos y el aumento de docentes. El deseado hecho de ofrecer una educacion
personalizada y una respuesta adecuada a las distintas necesidades educativas que pueden
presentar los alumnos resulta cada vez mas costoso por parte de los docentes, quienes
deben hacer un esfuerzo cada vez mayor en este sentido (Garcia-Barrera, 2013).

Como se puede comprobar, sobran razones para que la cuestion del nimero de
alumnos que hay en las aulas por cada profesor siga siendo un punto de interés por lo que
realizaremos un repaso por la cuestion en distintas etapas educativas, asi como sobre el

papel que juegan las politicas en este sentido.
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2. LARATIOEN LAS DISTINTAS ETAPAS

Llegados a este punto resulta de interés comprobar si la ratio es una cuestion que
afecte de la misma manera a todas las etapas educativas, por lo que en los siguientes
apartados se realiza una revision de estudios realizados en distintos niveles.

2.1. Educacién Infantil

En relacion a la etapa de Educacion Infantil, Casla, Cuevas, Gonzalez, Romero y
Martin (2014) realizaron amplio trabajo sobre la forma en la que afecta el aumento de las
ratios, concretamente en el primer ciclo de la etapa mencionada. Sefialan que en esta etapa
la ratio resulta fundamental para permitir que los maestros puedan seguir de cerca los
progresos de los alumnos, dedicarles tiempo, conversar y jugar con ellos y, en definitiva,
prestarles una atencién lo méas individualizada posible. En su estudio entrevistan a
distintos docentes de la etapa y realizan diferentes conclusiones en relacién a distintas
cuestiones, algunas de las cuales se presentan a continuacion.

En relacion a la metodologia, uno de los aspectos mas sefialados por los participantes
en el estudio, se destaca la dificultad de personalizar y acompafiar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la falta de tiempo para comunicarse con todos los alumnos, asi
como dificultad en la organizacion y realizacion de actividades, salidas, fiestas, etc. Esto,
sefialan, afecta al logro de objetivos educativos relevantes. En lo que se refiere a rutinas
de alimentacion e higiene, los participantes en el estudio indican que se realizan de forma
precipitada y resultan cadticas, lo que eleva el nivel de estrés y tension en el aula. En
cuanto a los espacios, se habla de hacinamiento, tanto en las aulas como en los espacios
compartidos, especialmente en los dias de lluvia cuando el patio queda inutilizado;
ademas, manifiestan problemas de espacio para guardar materiales. EIl periodo de
adaptacion también se ve afectado por el aumento de las ratios, ya que no se puede dedicar
el tiempo suficiente que necesita cada alumno para adaptarse correctamente, lo cual
aumenta su inseguridad y nerviosismo. En lo que respecta a la relacion familia-escuela,
mas de la mitad de los docentes entrevistados sefialan que la participacion de las familias
se ha visto reducida o resulta mas agobiante, y manifiestan dificultades de comunicacién
y de organizacion de tutorias. EI comportamiento de los nifios también se ha visto
afectado por el aumento de la ratio, aumentando su agresividad, su nerviosismo y los
conflictos entre iguales; ademas, los informantes sefialan que la autonomia se ha visto

reducida mientas que la inseguridad ha aumentado.
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2.2. Educacién Primaria y Secundaria

En Educacion Primaria y Secundaria, la ratio también afecta diversas cuestiones,
entre ellas, la implementacion de las TIC en el aula, ya que debe haber un dispositivo por
alumno, lo cual no siempre es facil. Fernandez, Fernandez y Rodriguez (2018) realizaron
un estudio en el que encontraron diferencias significativas en este sentido, lo cual supone
diferencias en el desarrollo de perfiles adecuados para el desempefio de la competencia
digital. Esta cuestion afectd especialmente, en su estudio, a las subdimensiones de
habilidades tecnoldgicas y a la de gestion de recursos. En su trabajo destacan que Espafia
se sitlia en cifras por encima de la media europea, en cuanto a ratio alumno-dispositivo
se entiende, teniendo Unicamente por delante a Reino Unido.

La realizacion de ejercicios de caracter practico en el aula, como los que pudieran
realizarse en tecnologia, es otro aspecto que se ve afectado por la ratio. Los ejercicios
practicos resultan tremendamente dificiles de ejecutar debido al nimero de alumnos que
hay en cada aula y la disminucion de desdobles y plantillas docentes, lo que puede abocar
a la vuelta a las clases mas tradicionales (Escudero y Dapia, 2014).

El caso de las Escuelas Rurales es diferente y se ve beneficiado en esta cuestion.
Como recogen Gonzalez, Cortés y Leite (2020), este tipo de escuelas cuentan con una
ratio profesor-alumno mas baja, lo que en este caso resulta perjudicial, pues, tal y como
indican, el bajo nimero de alumnos hace que el nimero de docentes también sea mas
bajo. Esto, sefialan, supone dificultades si se da el caso de que algin docente falta al
centro algun dia, lo que afecta gravemente a la organizacion. En contraposicion, destacan
que el bajo nimero de alumnos favorece la adaptacion del docente al nivel de los mismos,
adaptando las estrategias a las caracteristicas del alumnado y viéndose potenciada la
atencion individualizada, al disponer el docente de més tiempo para atender al alumnado.

Por su parte, Cifuentes, Torrego y Siles (2012) indican como practica para la
inclusion en las etapas de primaria y secundaria el desdoble, ya que permite reducir la
ratio y es atendido por distintos profesores. Sin embargo, esto supondria un incremento

en las plantillas de profesorado.

2.3. Educacién Superior

Si nos centramos en la etapa universitaria, la ratio también es un factor influyente y,
segun Delgado y de Justo (2018), fundamental para aplicar metodologias como el
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Se basan en una experiencia realizada en el

grado de Arquitectura de la Universidad de Sevilla, en la que se vieron en la necesidad de
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incluir la figura del tutor flotante para llevar a cabo esta metodologia, debido al hecho de
que habia un unico profesor por cada 25-30 estudiantes.

Por su parte, Navaridas-Nalda, Gonzalez-Marcos y Alba-Elias (2020) sefialan que
los cambios que se han dado en las ratios de estudiantes por profesor en la educacién
universitaria, suponen un elemento que, sumado a otros como los sistemas de

agrupamiento, plantea para el profesorado un desafio en cuanto al disefio de la evaluacion.

3. EL PAPEL DE LAS POLITICAS PUBLICAS

Rodriguez-Martin (2017) ya sefialaba que con la Ley Organica de Mejora de la
Calidad Educativa (LOMCE) no habia facilidades para disminuir las ratios, aunque
proponia la puesta en practica de metodologias innovadoras, como los grupos
interactivos, con el fin de contar con estrategias que permitan disminuir la cifra de
alumnos por cada docente.

En cuanto al gasto publico, Garrido, Gallo y Martinez (2019) sefialan que el
rendimiento no es mejor con un aumento del mismo o con una mejora de recursos, sino
con otros factores, entre los que sefialan las ratios. Las ratios alumno-profesor vienen
dictadas por las distintas leyes educativas. Quirés (2021) realiza un repaso a la Ley
Orgénica de Modificacién de la LOE (LOMLOE) y sefiala que, lejos de ser el cambio que
el profesorado esperaba, mantiene, entre otras cuestiones, las ratios elevadas. Sefiala que,
debido a la pandemia, la reduccion de ratios ha sido una demanda entre todos los docentes,
pero que no ha sido tenida en cuenta con el tltimo cambio legislativo en el pais. Ademas,
recoge datos de un estudio en el que los docentes afirman que prefieren reducir el nimero
de alumnos por clase antes que un aumento de su salario.

En cuanto a la tutoria y orientacion en la etapa universitaria, dado el elevado nimero
de alumnos por tutor, Loste, Alvarez-Lanzarote, Peribafiez, Acin, Bolea y Garcia (2019),
plantearon un aula virtual en la Universidad de Zaragoza, concretamente en la Facultad
de Veterinaria, para mejorar la comunicacion y la transparencia, asi como para recopilar
datos. Esto permitio la difusion de informacion de interés para el alumnado y el uso de
un foro. Sefalan que la participacion ha sido baja y apuntan sus esfuerzos futuros a

mejorar la herramienta en funcion de las necesidades de los estudiantes.

5. CONCLUSIONES
Tras todo lo analizado, resulta evidente que la cuestion sobre si es mejor reducir el

namero de alumnos por profesor, en todos los niveles educativos, queda méas que aclarada.
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Esto no solo supondria un beneficio para los alumnos, en lo que se refiere a rendimiento,
clima de aula, relacién con sus profesores, etc., sino que supondria un claro beneficio para
el bienestar de los docentes y para la organizacion de los centros.

Es necesario que las politicas publicas comprendan el calado que podria tener esta
cuestion en aspectos tan diversos como el rendimiento, el clima de aula, la comunicacion
con las familias y su participacién, la organizacién de tiempos, espacios y materiales o la
orientacion y tutoria, y tomen cartas en el asunto, dando un paso mas hacia una educacién
de mayor calidad en todos los niveles educativos y en todos los tipos de centro.

La situacion de pandemia ha brindado la oportunidad perfecta para ello. La
desigualdad se ha mostrado con méas dureza que nunca y, como indica Gutiérrez (2020),
es necesario invertir en capital humano, aumentando el nimero de profesores para reducir
las ratios y favorecer que se llegue de la mejor manera y con las maximas garantias

posibles a todo el alumnado.
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CAPITULO 3.
LA EDUCACION INCLUSIVA EN LAS UNIVERSIDADES

Francisco Javier Hinojo Lucena, Inmaculada Avalos Ruiz, Juan José Victoria
Maldonado y Gerardo Gomez Garcia

1. INTRODUCCION

La exclusion es un problema que se da, de forma mas sutil o mas directa, en muchas
situaciones de la vida y en todos los contextos, llegando a ser dificil de detectar en
aquellos casos en los que se da en cuestiones aceptadas a nivel social, tal y como sefialan
Clavijo y Bautista (2019). Por esta razon, es una cuestion relevante en muchos sectores,
incluyendo el &mbito educativo y haciendo que los profesionales realicemos un esfuerzo
para lograr una educacion lo mas inclusiva posible, con las herramientas que haya a

nuestro alcance.

Desde la politica internacional, tanto la inclusion como el acceso a la educacion se
presentan como un derecho, por lo que no es cuestionable si la educacion debe o no ser
inclusiva, ya que al ser un derecho debe serlo (Brito, Basaulto y Reyes, 2019), sino que
debemos plantearnos cuales son los mecanismos que se establecen para que esto se
produzca (Benet-Gil, 2020).

En este sentido, Opertti (2019) sefiala la educacion inclusiva como una interseccion
entre la educacion, la politica, la sociedad, las comunidades y las familias, e indica 6 ideas
fuerza que implican la generacion de dialogos y sinergias entre las distintas dimensiones

del sistema educativo:

1. Una postura filoséfica-ética en favor de un universalismo diverso e

incluyente.
2. Un estado garante de una genuina inclusion en oportunidades educativas.

3. La educacion inclusiva entendida como el espiritu y la materia del sistema

educativo.
4. Laeducacion inclusiva como un disparador de oportunidades de aprendizaje.
5. Educadores que se apropien y amen la diversidad.

6. Acuerdos sobre inclusion que convenzan y comprometan a la sociedad en su

conjunto.
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Segun Brito, Basaulto y Reyes (2019), la educacién inclusiva debe sustentarse en la
no discriminacion, en un acceso igualitario y en la inclusién, ademéas de ser acorde al
contexto y la cultura, asi como a los ritmos de estudio. Por tanto, es labor de todos los
gobiernos e instituciones educativas asumir un compromiso con respecto al acceso

igualitario y las oportunidades de aprendizaje (Clavijo y Bautista, 2020).

El hecho de que cualquiera pueda acceder a un aula no implica que la educacion sea
inclusiva, puesto que es necesario abarcar muchas mas cuestiones. Como indican Clavijo
y Bautista (2020), esto solo implica el inicio del proceso de educacién inclusiva ya que,
como indican los autores, es necesario también que se puedan concluir los estudios

iniciados.

Dada la importancia notable de la cuestion, nos planteamos si la inclusion en el
ambito educativo presenta la misma importancia en todos los niveles, concretando en la

educacion superior y las universidades.

2. CONCEPTUALIZACION

El concepto de inclusion es complejo y ha ido evolucionando a través de diferentes
sentidos y marcos teoricos (Clavijo y Bautista, 2020). Por esta razon, tal y como indican
Brito, Basaulto y Reyes (2019), es necesario analizarla desde diferentes disciplinas, ya
que normalmente se tiene en cuenta el aspecto socioeconomico, utilizando mecanismos
para nivelar un sistema desigual. Evidentemente, no es el unico factor a tener en cuenta
cuando hablamos de inclusién. Los mismos autores sefialan que la inclusién debe
también comprenderse como el hecho de pertenecer, sin quedarnos Unicamente en lo
econdémico, respetando la diversidad. En este sentido, segin Armijo-Cabrera (2918),
hablar de educacion inclusiva implica que se dé una mayor participacion a través de

practicas colaborativas o de cooperacién en la escuela.

Para que la educacion sea inclusiva debe existir, ademas, un respeto por las
diferencias y la capacidad de aprovecharlas para el desarrollo, el aprendizaje y la
participacion, ademas de la implicacion de numerosos agentes sociales (Clavijo y
Bautista, 2020). En este sentido, como se vera mas adelante, resulta relevante la asuncion
de responsabilidades en cuanto a inclusion por parte de las instituciones y de los

profesionales que desempefian su labor en ellas.
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Armijo-Cabrera (2018) plantea dos conceptualizaciones diferentes de la inclusion en
el sistema educativo. El primero de ellos hace alusion a la propia educacion inclusiva,
mientras que el segundo se enfoca en la inclusion o exclusion social en las escuelas.
Ademas, sefiala estudios que incluyen la dimension educativa al hablar de inclusién o
exclusion social, pero sin que esta se reduzca Unicamente al marco escolar. Tal y como
indica, poner el foco en la educacion inclusiva hace que la inclusion sea considerada como
una herramienta para la cohesion social, buscando un cambio de tipo cualitativo en la
cultura escolar y enfatizando la rentabilidad, la calidad y la eficacia, e implicando
centrarse en la diversidad. Por el contrario, sefiala que el hecho de centrarse en la inclusion
0 exclusion social nos sitGa en un proceso comunitario que supone la normalizacién o

marginacion y que se centra en la diferencia y la identidad.

Segun Brito, Basualto y Reyes (2019) el propdsito de la educacion inclusiva debe ser
velar por un acceso universal al sistema, potenciando lo publico e incorporando la

diversidad como componente que da valor al intercambio cultural y las relaciones.

En definitiva, con lo expuesto, podriamos decir que al hablar de educacion inclusiva
estamos hablando de una educacién a la que todos pueden acceder, independientemente
de la situacion socioecondmica, del origen, la lengua, la religion o la orientacion sexual,
donde todos pueden participar, en la que el éxito es algo alcanzable para cada uno de los
estudiantes y donde la diversidad se aprovecha como trampolin para promover el

desarrollo, en lugar de considerarla como una dificultad.

3. LA INCLUSION EN LA EDUCACION SUPERIOR

Si el concepto de inclusion educativa general no esta del todo definido, en la
educacion superior tampoco, ya que supone una etapa en la que esta tematica es reciente
(Brito, Basaulto y Reyes (2019). La universidad, segun Clavijo y Bautista (2020), debe
atender a la diversidad para lograr una educacién inclusiva a través del curriculo y de sus
estructuras. Segun Brito, Basaulto y Reyes (2019), es necesario que se trabaje en la
trayectoria educativa y curricular de los estudiantes para evitar la desercion si no se supera
la desigualdad del sistema. Proponen, ademas, que las universidades acomparien a los
alumnos egresados, haciendo un seguimiento de su insercién en el mundo laboral,
especialmente de aquellos estudiantes que no poseen redes de contacto ni capital social y

cultural.
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Hay paises en los que se pone mas hincapié que en otros para lograr que la educacién
superior tenga ese caracter inclusivo. Benet-Gil (2020) destaca los esfuerzos que se
realizan en otros paises para ampliar el acceso de colectivos vulnerables o desfavorecidos,
aunque sefiala que las desigualdades no desaparecen y significan un desafio para las
politicas de inclusion nacionales. El hecho de que la educacion debe ser inclusiva en todas
las etapas ha ido ganando protagonismo hasta llegar a formar parte de los Objetivos para

el Desarrollo Sostenible, tal y como indica Marquez (2019).

Como se ha mencionado anteriormente, la presencia de estudiantes de contextos
desfavorecidos no es més que el inicio de la educacion inclusiva. En esta linea, Brito,
Basaulto y Reyes (2019) sefialan la importancia de considerar los origenes, las creencias,
la historia y, por supuesto, la situacion socioecondémica de los estudiantes en su recorrido
educativo. Ademas, indican que la universidad supone un espacio para las relaciones entre
diferentes personas y visiones, 1o que convierte en imprescindible el trabajo en planes de
accion para la inclusion. Ademas, esto supone abrir las mentes de los estudiantes, al
ponerles en contacto directo con compafieros con distintos origenes, capacidades y

situaciones.

La formacién del profesorado universitario también juega un papel crucial en que la
educacién superior sea inclusiva. El desarrollo de sus competencias pedagogicas es
imprescindible para la creacion de espacios de aprendizaje en los que los estudiantes
puedan ser exitosos (Benet-Gil, 2020). En este sentido, Clavijo y Bautista (2020) destacan
la necesidad de que durante la formacion de profesionales se entrene la capacidad para la

toma de decisiones y para afrontar la vida en sociedad.

La inclusion es una cuestion que dependa exclusivamente de los docentes, siendo
necesario que toda la comunidad tome conciencia sobre la cuestion y realice los aportes
que sean posibles. Tras un analisis realizado en la Universidad Jaume | por Benet-Gil
(2020), se concluye que son los responsables y técnicos de la propia universidad quienes
se coordinan segun las necesidades, incluso sin una politica al respecto, por lo que sale a
la luz la necesidad de una politica mas general que regule acciones conjuntas para
garantizar tanto el acceso como la permanencia de los estudiantes, independientemente
de su condicion social, cultural o personal. Resulta relevante, en este sentido, la
sensibilizacion de todos los agentes educativos y de la sociedad para que la inclusion sea
efectiva (Ferrer, 2019). Cabe destacar también que la inclusion suele centrarse en alumnos

con diversidad funcional, olvidando otros aspectos que pueden suponer exclusion
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(Garcia-Domingo, Amezcua y Fuentes, 2019; Gutiérrez-Rodriguez, 2019; y Herrén,
Paredes y Monsalve, 2017).

4. LA NECESIDAD DE POLITICAS PUBLICAS

En la universidad no se puede hablar de un movimiento especifico para la inclusion,
sino de personas que contribuyen a la toma de conciencia de que la educacién debe ser
inclusiva (Herran, Paredes y Monsalve, 2017). Sin que exista este movimiento especifico,
hoy en dia, podemos encontrar discursos politicos en todo el mundo sobre la educacion
inclusiva (Armijo-Cabrera, 2018) y las universidades no viven ajenas a la desigualdad,
por lo que tratan de buscar mecanismos para favorecer la inclusién, como sefialan Brito,
Basaulto y Reyes (2019), quienes destacan entre estos mecanismos la flexibilizacion de
los estandares de acceso, las becas o las tutorias, entre otros elementos. En cualquier caso,
la inclusién en la educacidon superior no ha tenido la intensidad que se ha podido
comprobar en otros niveles educativos, a pesar de que existen trabajos sobre la aplicacion
del disefio universal a la educacion universitaria o el desarrollo curricular inclusivo, como
recogen Herran, Paredes y Monsalve (2017). Pero es necesario que se reflexione sobre

cuales son las barreras que impiden la participacion (Benet-Gil, 2020).

Echeita (2017) sefiala la importancia de que las leyes educativas garanticen la
equidad para que la educacion sea més inclusiva y sefiala como imprescindible que las
leyes educativas incluyan la formacion permanente, el asesoramiento psicopedagogico y
el apoyo a los centros en sus estrategias de innovacion y mejora. En este sentido,
Gutiérrez-Rodriguez (2019) sefiala que en la Constitucion Espafiola no existe ninguna
mencion a la obligatoriedad de que la ensefianza superior sea inclusiva, sino que solo se
menciona la autonomia universitaria. Sin embargo, sefiala que la ratificacion de normas
internacionales por parte del pais muestra como la educacién se reconoce como un
derecho, incluyendo la educacion superior. A nivel juridico, indica que al Estado solo le
corresponde la concesion de becas, ayudas y créditos financieros como medida para la
inclusion, quedando el resto de tareas en manos de las universidades, quienes realizan
esta funcion a través de sus Estatutos, su normativa interna y aquellos planes que deseen
elaborar al respecto. Un ejemplo de este tipo de documentos es el Estatuto del Estudiante

Universitario.
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El problema con la legislacidn en nuestro pais es, como sefiala Gutiérrez-Rodriguez
(2019), que no queda claro a quién le corresponde qué, por lo que el autor indica que seria
conveniente la elaboracion de unas politicas de inclusion comunes al territorio nacional

y para todas las universidades.

5. CONCLUSIONES

Con todo lo visto, queda claro que la educacién es un derecho fundamental en todos
los niveles educativos y, por tanto, debe ser inclusiva en todos y cada uno de ellos,
incluyendo a la universidad y a toda la educacion superior. Es importante no centrar la
inclusion exclusivamente en aquellos estudiantes que sufren alguna disfuncionalidad
fisica o sensorial, sino en todos aquellos que, por un motivo u otro, ya sea econémico,
religioso, por sus origenes o cualquier otra causa, se encuentran en riesgo o situacion de
exclusion social. Si la universidad reproduce la misma situacion en la que viven fuera de

ella, es mas probable que se dé abandono.

Aunque se ha comprobado que en Espafia existe la puesta en marcha de diversas
estrategias con diferentes procedencias para lograr que la educacion sea inclusiva, no
resulta suficiente, ya que a nivel juridico nadie se responsabiliza de establecer unas pautas
generales para las universidades de todo el pais. Hasta el momento, salvo por la concesién
de ayudas y becas, que corresponde al Estado y a las Comunidades Autonomas, la
responsabilidad de lograr que las instituciones de educacion superior sean espacios donde
haya una educacion inclusiva estd recayendo directamente sobre las propias
universidades. Es cierto que, como indica Marquez (2019), las universidades pueden
desempefar una labor importante en la construccion de sociedades mas igualitarias
promoviendo modelos de convivencia que sean justos y seguros para todos los individuos,
pero la falta de unas pautas estatales claras pueden generar diferencias entre unas

universidades y otras en lo que a educacion inclusiva se refiere.

Mientras esta situacion no cambie y no se asuman esas responsabilidades a nivel

estatal 0, al menos, autondémico, nos unimos a la peticion de Marquez y Sandoval (2019):

Apelamos a un progreso en la construccion de universidades que sean mas
inclusivas en las que se garantice la presencia, la participacion y el éxito educativo
de todos los estudiantes y en las que se desarrolle una cultura, politicas y practicas
que valoren y den la bienvenida a la diversidad humana.
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Por supuesto, la inclusion es una tarea que corresponde a la sociedad al completo,
pero no en todos los escenarios se tienen las mismas posibilidades. Es por esto que este
trabajo ha tomado como escenario principal la universidad, el lugar en el que se forma a
los profesionales, que también son personas, no solo para que todos aquellos que desean
realizar estudios superiores tengan la opcion de hacerlo de manera satisfactoria, sino
porque una vez que terminen su etapa educativa, puedan transmitir lo aprendido en este

sentido a sus diferentes entornos.
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CAPITULO 4.
LAS TIC PARA EL ALUMNADO CON DISCAPACIDAD: INVESTIGACION
EDUCATIVA

Maria Pilar Caceres Reche, Juan Manuel Trujillo Torres, Maria Natalia Campos Soto,
Marta Montenegro Rueda

1. INTRODUCCION

Este estudio se contextualiza dentro de un proyecto titulado "Formacion del
profesorado Universitario en TIC como apoyo al alumnado con discapacidad”, el cual se
realiza con el apoyo del Ministerio Espafiol de Ciencia e Innovacion, en el marco del
Programas Estatal de 1+D+i orientada a los Retos de la Sociedad (P1D2019-108230RB-
I00) y la Agencia Estatal de Investigacion (AEI) (Referencia del
proyecto/AEI/10.13039/501100011033).

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) esta, hoy en
dia, presente en la vida cotidiana de la mayoria de las personas, tanto jovenes como
adultos (Hemmingsson, 2015). Sin embargo, su acceso como su capacidad para utilizar
dichas tecnologias no es igual para todos. Las personas con discapacidad se encuentran
entre los principales desfavorecidos en utilizar dichas herramientas. Este hecho, en una
sociedad donde las TIC son utilizadas cada vez méas para la comunicacion, la educacién
o0 para el entretenimiento, conduce a la exclusion de estas personas (Helsper y Reisdorf,
2016).

La sociedad actual, la capacidad para acceder a las tecnologias es fundamental para
la inclusion y desarrollo en la sociedad. Sin embargo, esta bien establecido que existe una
“brecha digital” en el grado en el que las personas tienen acceso y utilizan las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC) (Warschauer, 2003). Las personas con
discapacidad encuentran dificultades para utilizar estas tecnologias, sin embargo, su uso
puede brindar numerosos beneficios para su vida diaria (Buchholz et al., 2019). Con el
fin de afrontar el desafio del acceso a las mismas, o mas importante no esta relacionado
tanto con la disponibilidad fisica de estos recursos, sino de la capacidad de estas personas
para hacer uso de estos.

Investigaciones anteriores han demostrado que el uso de las TIC aporta numerosos
beneficios y tienen un gran potencial para mejorar la participacion y la comunicacion de

las personas con discapacidad (Fernandez Batanero y Gongalves Brigas, 2019; Lindstrom
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y Hemmingsson, 2014). Sin embargo, estas tecnologias por si solas no son responsables
de tales beneficios, sino que su éxito depende de la manera en que se utilicen
(McNaughton y Light, 2013).

En este contexto, resulta pertinente realizar un estudio que analice en profundidad
diferentes variables en relacion con la tematica de las TIC para el alumnado con
discapacidad, que permitan detectar las fortalezas y debilidades de estas herramientas, y

proyectar nuevos retos en el campo de la educacion.

2. INVESTIGACIONEN TIC Y DISCAPACIDAD

El interés por la investigacion del alumnado con discapacidad surge a partir de los
datos estadisticos de la Organizacion Mundial de la Salud (OMS) (2011) que revelan que
millones de nifios presentan algun tipo de discapacidad. La poblacion afectada encuentra
numerosas dificultades en el desarrollo normal de su vida cotidiana y actividades
personales, sociales y educativas. Histdricamente, estas personas eran excluidas de las
oportunidades educativas, sin embargo, la situacion empezé a cambiar cuando se aposto
en el contexto de la Convencion de las Naciones Unidas sobre los Derechos de las
Personas con Discapacidad (CDPD) el derecho a recibir el apoyo necesario y a la
inclusion de estas personas en el sistema educativo. Dicha convencion establece, ademas,
la importancia de promover el desarrollo de las TIC para las personas con discapacidad
con el fin de mejorar la vida de estas personas.

En este sentido, en las Gltimas décadas, numerosos estudios han abordado el tema del
aprendizaje con TIC como apoyo a las personas con discapacidad. La identificacion de
una gran cantidad de literatura cientifica en diferentes bases de datos revela un creciente
interés en la investigacion en este campo. Esto puede ser debido, en el caso de Europa, al
proyecto “Agendas Europeas de la Investigacion para la Igualdad de la discapacidad”,
donde la tecnologia desempefia un papel fundamental (Priestley, Waddington y Bessozi,
2010).

Diferentes estudios han analizado la eficacia de la TIC para el alumnado con
discapacidad a través de estudios de revision de literatura. Esta literatura cientifica sobre
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para las personas con
discapacidad ofrece, a menudo, tanto aspectos positivos como negativos dentro del
mismo estudio. Si bien el empleo de estas herramientas ofrece una gran cantidad de
aspectos positivos para las personas con discapacidad, su uso inadecuado o los problemas

de acceso pueden afectar a la inclusion de las personas en la sociedad (Goggin y Newell,
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2003). Los datos revelan que la investigacién en este campo es cada vez mayor, sin
embargo, su publicacion en revistas de alto impacto sigue siendo insuficiente.

Una forma de responder a la necesidad de aplicar estas herramientas en la educacion
de las personas con discapacidad esta relacionada con los hallazgos encontrados en
diferentes investigaciones que han puesto de manifiesto el potencial que presenta el uso
de las TIC para el alumnado con discapacidad, especialmente, en su proceso de inclusion.
Sin embargo, es necesario hacer un buen uso de estas para garantizar el exito de estas
personas. De este modo, el objetivo general de este trabajo ha sido proporcionar una
descripcién general del impacto de las TIC para el alumnado con discapacidad, asi como
presentar las posibilidades y limitaciones que presentan las TIC para este alumnado.

3. IMPACTODE LASTIC PARA EL ALUMNADO CON DISCAPACIDAD

La investigacion sobre el impacto de las tecnologias como apoyo al alumnado con
discapacidad permite conocer los beneficios y limitaciones que estos recursos aportan a
los estudiantes con discapacidad. Ya que, como en toda actividad humana, las tecnologias
se han convertido en una herramienta indispensable para la educacion inclusiva.

De este modo, a través de la revision de la literatura cientifica, podemos sintetizar asi

el impacto de las TIC para la escuela inclusiva.

e Mejora de la calidad educativa del alumnado: El uso de los medios tecnoldgicos
es cada vez mas frecuente en la vida diaria de las personas, con 0 sin
discapacidad. En nuestra vida cotidiana utilizamos estos recursos para
relacionarnos, informarnos, comunicarnos, e incluso, entretenernos. Las TIC
cada vez tienen mas relevancia en nuestra sociedad. Por ello, la escuela no debe
quedar al margen, y uno de sus retos debe ser integrar estas herramientas en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de estos alumnos. Su uso aporta nuevos
entornos de aprendizaje virtuales y facilita el desarrollo de los estudiantes,
mejorando asi la calidad educativa (Sebastian, Mosca y Sartoreto, 2013).

« Facilitan la accion didactica: Las tecnologias ayudan a guiar y organizar la accion
didactica, por lo que pueden beneficiar al alumnado con NEE al promover
diferentes acciones mentales en los estudiantes (Cabero, Cérdoba y Fernandez,
2000).
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« Favorecen la motivacion de los estudiantes: Su uso, al integrar diferentes sistemas
simbdlicos, estimula el desarrollo del alumnado, asi como el interés por aprender
(Sanchez, 2002).

o Ayudan al desarrollo de diferentes habilidades y competencias: El uso de las TIC
favorecen el desarrollo de habilidades y competencias de los estudiantes, lo que
permite el aprendizaje y asimilacion de contenidos. Asimismo, facilita su
aprendizaje al poder adaptar las actividades a las diferentes necesidades
educativas de los alumnos. De este modo, su implementacion ayuda al desarrollo

en su vida diaria (Berruezo, 2007).

« Facilitan la inclusion social y educativa: Estas herramientas pueden minimizar las
necesidades educativas que presenten nuestro alumnado, asi como permitir el
desarrollo de determinadas destrezas y habilidades, facilitando asi la inclusién
del alumnado (Santos, 2006).

Los estudios analizados ofrecen un analisis del uso de las tecnologias como apoyo a
las personas en situacion de vulnerabilidad por discapacidad, centrandose,
principalmente, en los beneficios. Los hallazgos encontrados han demostrado
principalmente los efectos positivos que genera el uso de las TIC para las personas con
discapacidad. Este alumnado requiere mayor atencion y apoyo, que gracias a las
tecnologias puede recibir. Sin embargo, existen algunas limitaciones que deben tratarse
con precaucion.

Si bien, los docentes estan empezando a utilizar dichos recursos digitales, se han
encontrado con diferentes limitaciones que han impedido su implementacién con éxito.
Entre ellas se encuentran, las desigualdades sociales y economicas del alumnado, debido
a la brecha digital que afecta al acceso a la educacion de los estudiantes con discapacidad
(Toquero, 2021). La falta de acceso puede conllevar a la exclusion de los estudiantes. En
este sentido, el uso de las TIC no debe estar orientando Unicamente en mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes con discapacidad (Williams, Jamali y
Nicholas, 2006), sino que también deben satisfacer sus necesidades emocionales y
sociales. De este modo, entra en juego, el papel del docente lo que es fundamental para
su implantacion. Sin embargo, los datos revelan que el profesorado no se encuentra
preparado ni formado para aplicar las TIC con este alumnado.

Esto se debe a que diferentes estudios consideran insuficiente la formacién inicial del

profesorado (Fernandez Batanero, Roman Gravan y EI Homrani, 2007), debido a que los
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contenidos sobre las TIC relacionados con la educacion especial son escasos. De este
modo se plantea desarrollar nuevos curriculos de formacion para los futuros estudiantes
que aborden contenidos relacionados con la aplicacion de las TIC con personas con

discapacidad.

4. CONCLUSIONES

Este estudio proporciona evidencia para respaldar la implantacion de las TIC para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos con discapacidad, asi como
el desarrollo pleno de estas personas en la sociedad. El alumnado mas vulnerable requiere
una atencion integral, por lo tanto, el uso de estas herramientas permitira favorecer las
necesidades de estos estudiantes.

Sin embargo, este estudio evidencia, que no sélo se requiere de la disponibilidad de
estos recursos en el aula, sino que es necesario saber aplicarlos adecuadamente, aspecto
relacionado directamente con la formacion de los docentes en el uso de estas herramientas
(Gonzélez Amarilla'y Pérez Vargas, 2019). Aunque algunos docentes utilizan las TIC con
este alumnado, su formacién no es suficiente para satisfacer las necesidades que estos
estudiantes merecen. En este sentido, esta circunstancia exige prestar especial atencién a
los planes de formacion del profesorado, e involucrarlos previamente en el uso de las TIC
para el alumnado con discapacidad, con el fin de que estén preparados para este tipo de

situaciones en el futuro.
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CAPITULO 5.
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE y experiencias EN EL
CONTEXTO DE EDUCACION SUPERIOR

José Maria Romero Rodriguez, Carmen Rodriguez Jiménez, Carmen Rocio Fernandez
Fernandez y Blanca Berral Ortiz

1. INTRODUCCION

El desarrollo del mundo en el que vivimos ha sufrido una transformacién e
innovacion de un modo vertiginoso en los Ultimos afios. Los cambios acaecidos en la
sociedad han generado formas de produccion, de vivir y de relacionarse nuevas, dando
lugar al llamado la sociedad del conocimiento. A este respecto, hay que aceptar que la
mejora de los procesos de relacion, aprendizaje y comunicacion en la sociedad actual ha
sido factible gracias al rol protagonista que juegan las Tecnologias de la Informaciony la
Comunicacién (TIC).

Asumiendo la conceptualizacion de dicho término ofrecida por Paz-Pérez et al.
(2018), las TIC son entendidas como las innovaciones que permiten la acumulacion y
procesamiento de cantidades infinitas de informacion, ademas de una distribucion de la
informacién inmediata por medio de las redes comunicativas. Tal y como indica Sosa &
Bethencourt (2019) se deben tener en cuenta que las tecnologias han impactado en todos
los niveles del ser humano, por ello, deben estar presentes en las instituciones educativas
para mejorar los procesos de Ensefianza-Aprendizaje (E-A), asi como un replanteamiento
de las praxis docentes.

En este contexto surgen los EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje) como un modo
de metamorfosear los entornos tradicionales de aprendizaje para la creacion de nuevos
escenarios educativos de E-A en linea o virtual al servicio de toda comunidad educativa
(Arroyo et al., 2018).

El presente trabajo tiene como finalidad facilitar una definicién completa de los EVA
y sus correspondientes caracteristicas. Del mismo modo, se presentan una serie de
experiencias aportadas por diversos autores tras la puesta en practica de los entornos
virtuales en el aula.

2. DEFINICION Y CARACTERISTICAS DE LOS EVA
Un entorno virtual de aprendizaje tiene como finalidad convertirse en un contexto

que facilite la diversificacion de las modalidades de aprendizaje en los diferentes niveles.
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Una de las bases esenciales de los EVA es que cuentan con funcionalidades que
posibilitan la comunicacion activa y fluida entre los actores del proceso fomentando
nuevos roles, tanto para los docentes como los discentes. El primero se convierte en
moderador y guia del aprendizaje y, el segundo, adquiere un papel activo en la
autoconstruccion del conocimiento (Granados et al., 2017).

Estas areas facilitan espacios de trabajo y colaboracion para que se desarrolle el
conocimiento con total normalidad. No obstante, actualmente se crea la necesidad de
encontrar el modo de establecer herramientas pedagdgicas asociadas con los entornos de
aprendizaje virtuales de tal manera que se fomente una interaccion directa entre el
conocimiento pedagdgico y técnico (Benavides et al., 2017).

En suma, los EVA pretender transformar la educacion tradicional con el sostén de la
tecnologia, pero sin obviar todo lo que aporta las interacciones sociales, el uso racional
de los contextos educativos y el aspecto critico. De este modo, es viable aspirar a una
basqueda individual del conocimiento por medio de un aprendizaje de carécter
colaborativo y autonomo, en el cual se desarrollen permutaciones profundas que se vayan
adaptando a medida que la tecnologia avanza.

La Educacion Superior tiene un gran compromiso con la sociedad, debido a que su
objetivo Ultimo es construir especialistas y profesionales, fabricar ideas, crear
conocimientos y ser un ente multidisciplinar cultural. En esta linea, se ha conformado
como uno de los ejes centrales entre educacion, formaciony TIC.

De acuerdo con Ricardo y DiazGranados (2017), las TIC han impactado en la
Educacion Superior como recursos de apoyo en los procesos tanto de ensefianza como de
aprendizaje. Asi, se han conformado diversos entornos virtuales y recursos digitales para
la formacion de estudiantes y otros componentes de la comunidad educativa. Las
universidades han apostado por unas dimensiones determinadas para que las plataformas
en linea ofrezcan garantias a los discentes y posean un sello de calidad. Las dimensiones
son las siguientes (Blanco & Anta, 2016):

o Gestion de los procesos.

« Institucional a nivel académico y organizativo.
« Tecnoldgica a niveles de infraestructuras.

« FEtico y pedagdgico.

 Disefio intuitivo de la interfaz.
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e Soportes y apoyos de ayuda a los que recurrir.
o Evaluacion.

Los espacios virtuales de aprendizaje integran un multiperspectivismo pedagogico y
tecnoldgico, ademas poseen las siguientes caracteristicas (Hinojo — Lucena et al., 2018):

o Disponibilidad de herramientas web.
« Disefio gréafico intuitivo y facil comprension

« Estructura organizada por secciones tematicas, bloques, médulos tedricos,

seminarios, evaluacion, etc.
o Acceso protegido por usuario y contrasefia.

e Seguimiento garantizado por el tutor, profesores de las asignaturas y el

administrador.

 Interaccién y comunicacién instantanea.

Espacios para almacenar e intercambiar informacion.

Paralelamente, Arroyo et al. (2018). fundamentan las caracteristicas de los EVA en
los pilares siguientes: escalabilidad, estandarizacion, flexibilidad e interactividad. En
definitiva, este espacio didactico esta creado para la planificacion, la agrupacion, la
asincronia, el trabajo colaborativo, la organizacion y la comunicacion.

Tras hacer alusién a las premisas teoricas, en este trabajo se intenta conocer qué
piensan los estudiantes sobre dichos espacios virtuales, con el fin de seguir trabajando en
la mejora de los procesos de E-A.

3. ANALISIS DE EXPERIENCIAS TRAS LA PUESTA EN PRACTICA DE LOS

EVA EN EDUCACION SUPERIOR

Las investigaciones llevadas a cabo por Blanco y Anta (2016), Lazo (2017),
Florencia y Ocampo (2019), Morado y Ocampo (2019) y Rodriguez et al. (2020) abordan
cuestiones focalizadas en los EVA y en las finalidades y aplicaciones en la Educacion
Superior, estos trabajos ponen de relieve el caracter pedagdgico, didactico e innovador de
las plataformas citadas, debido a que presentan una inminente oportunidad de aprender y
formarse desde una Odptica renovadora. Afirman que estas experiencias educativas
apuestan por una formacién inicial, continuada y permanente de los estudiantes dentro de
un determinado saber cientifico, en el mismo momento que promueven la utilizacion de
las TIC desde una constructiva perspectiva.
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A pesar de que los entornos virtuales avancen a una velocidad vertiginosa y los
resultados obtenidos sean positivos, hay que centrar todos los esfuerzos en la mejora y
calidad de dichos espacios, con la finalidad de que tanto el alumnado como el docente se
consideren parte esencial e irremplazable de los procesos de E-A sin que existan barreras
que puedan impedirlo. Para que ello se efectle con validez, el grado de satisfaccion debe
ser analizado con asiduidad a docentes y discentes. Asimismo, los autores comparten
entre ellos la necesidad de proporcionar una mayor competencia al personal docente en
relacion a los EVA 'y que se involucren en este modelo de ensefianza (Morado y Ocampo,
2019).

Al hilo de lo anterior, se considera trascendental que desde las universidades y/o las
instituciones educativas que sean participes de este modelo de ensefianza, se promueva
una rigurosa y actualizada formacion al profesorado. De este modo, se alcanzara que la
formacion docente sea supervisada y permanente. Entre ello, deben hacerse explicito los
beneficios que las TIC ofrecen con su uso, deben incluirse aspectos pedagogicos y
técnicos, debe proveer a los docentes de posibilidades de mejora e innovacion en su tarea
y debe responderse de manera explicita a las necesidades individuales de todos los
miembros (Blanco & Anta, 2016).

Por otro lado, Florencia y Ocampo (2019) destacan desde las experiencias de los
EVA un cambio de vision centrada en el aprendizaje y en los estudiantes, mejorando la
vision original focalizada en los contenidos del programa académico y en la ensefianza.
Con el cambio de mirada, este autor afirma que se acortan las distancias y la tecnologia
es usada para humanizar el vinculo por lo que se generan espacios de cercania e
interaccion, favoreciendo la celeridad en el intercambio de conocimientos (Lazo, 2017).
Asimismo, afirman que este tipo de entornos facilitan reconocer cualquier dificultad que
presente el estudiante a la vez que los progresos que van efectuandose.

Las investigaciones planteadas por Rodriguez et al. (2020) dan como resultado que
los estudiantes consideran que han tenido una motivacion directa de los docentes, ademas
de gue poseen conocimientos adecuados para el uso de las plataformas. En este sentido,
afirman que el aula virtual los incentiva a trabajar y a aprovechar el tiempo. La gran
mayoria de los problemas o temas negativos que se han percibido en las investigaciones
han ido relacionados con aspectos técnicos y con los plazos de las practicas y cambios en
las tareas.

Finalmente, los trabajos seleccionados han evidenciado que los EVA obtuvieron

unos resultados estadisticos positivos, esto demuestra que el empleo de las herramientas
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tecnoldgicas permite una mejora en las estrategias de aprendizaje de un modo intuitivo e
interactivo.
4. CONCLUSIONES
Los espacios virtuales de aprendizaje son entendidos como sistemas de gestion del
aprendizaje y del conocimiento que apuestan por una formacion continuada y duradera
de los estudiantes por medio de plataformas digitales, por lo que las tecnologias son
consideradas como el eje central de esta metodologia. Los espacios son configurados con
finalidades activas, formativas y sociales que complementan y enriquecen tanto el
aprendizaje virtual como el presencial.
Los EVA facilitan los procesos académicos y pedagOgicos, pero requieren un
desarrollo por parte del personal en tecnologias para administrar las infraestructuras y que
exista el menor fallo posible. Es decir, se requieren planes de implementacion que
contemplen soluciones eficientes ante problemas de conectividad, desconfiguraciones y
errores informéticos. Asimismo, previos a la implementacion, se necesitan procesos de
alfabetizacion informacional y mediatica que favorezcan la socializacion entre profesores
y estudiantes.
Si la puesta en préactica de los entornos es inadecuada, los usuarios pueden mostrar
rechazo; por el contrario, un correcto funcionamiento fomenta el desarrollo integral de
los discentes por lo que debe ser entendida como una oportunidad para implementar
recursos innovadores e implementar estrategias.
En definitiva, la formacién mediante la medicion virtual, se considera sin lugar a
dudas una oportunidad para luchar contra las barreras que estan surgiendo debido a la
pandemia a nivel mundial en la que nos encontramos inmersos para acrecentar y validar
aprendizajes, para acceder a la sociedad del conocimiento y desarrollar nuevas
experiencias de interaccidn que potencien la ensefianza reciproca en red.
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CAPITULO 6.
LA REALIDAD AUMENTADA Y SUS EFECTOS EN EL APRENDIZAJE DE
LOS ESCOLARES DE EDUCACION PRIMARIA

Susana Tallon Rosales, Blanca Berral Ortiz, Maria Natalia Campos Soto y José Antonio
Martinez Domingo

1. INTRODUCCION

En los ultimos afos se esta produciendo un cambio de modelo educativo, pasando de
uno que estaba enfocado en la transmisién del conocimiento, a una metodologia centrada
en el logro de competencias. Aun asi, desde la universidad se ha venido formando a los
estudiantes, como futuros profesionales, a través de un modelo mas tradicional enfocado
en la transmision de los contenidos por parte del docente, mientras que los estudiantes
Ilevan a cabo una reproduccion del conocimiento aprendido y trabajo individual (Lopez
etal., 2017).

Sin embargo, el docente puede hacer uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), incluso ser introducidas en metodologias tradicionales centradas en
la transmision de un contenido y la recepcion por parte del estudiantado. Ademas, la
tecnologia puede ser empleada con el objetivo de dar respuesta a los retos de la sociedad
actual (Mirete et al., 2020).

Ademaés, los cambios en educacion vinculados con la introduccion de las TIC,
presentan cada vez mayor relevancia. Asi pues, las herramientas tecnolégicas pueden
utilizarse en el aula para aprender. Por consiguiente, cabe destacar la tecnologia de
Realidad Aumentada (RA) que estad tomando protagonismo progresivamente. Esta surgid
paralelamente a la Realidad Virtual (RV), introduciéndose en educacion hace méas de una
década. Respecto a la etapa educativa de Educacion Primaria, también estd tomando
protagonismo la RA y RV, sin embargo, se aleja de la educacion inclusiva en la
actualidad. (Marin-Diaz 2020).

También, es un reto complejo el uso de las TIC en el ambito educativo, debido al
namero reducido de investigaciones relacionadas con tecnologias emergentes en
educacion. Al surgir la RA, los docentes y los investigadores la han visto como un aspecto
innovador y de interés para la educacion, pudiéndose introducir como recurso educativo

en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de mejorarlo. Asi pues, la RA se
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entiende como una tecnologia que produce interactividad, vinculando la realidad y lo
virtual (Quezada et al., 2020).

Por tanto, en el presente trabajo se trata de determinar las principales caracteristicas
de la RA, entendiéndose como una tecnologia que puede usarse en la educacion.
Seguidamente, se identifican los principales efectos de la RA dentro del aula,
exponiéndose los resultados de varias investigaciones llevadas a cabo en centros

educativos espafioles.

2. CARACTERISTICAS DE LA RA

Cabe sefialar una definicion de RA, entendiéndose como un sistema que esta
constituido por tres elementos cohesionados. Por un lado, se relaciona el mundo real con
el virtual. Por otro lado, se puede interaccionar en el momento con distintos objetos.
Ademas, se pueden visualizar objetos en 3D incrementando el tamafio de los mismos
(Sommerauer y Muller, 2014)

La RA dentro de la educacién ha significado un progreso tecnolégico de gran
repercusion, debido a que posibilita el disefio de contenido que posteriormente puede ser
transmitido y ensefiado a los estudiantes, estando caracterizado por ser interactivo y en
tres dimensiones. A través del uso de la RA para aprender, se perciben mejoras en la
adquisicion de competencias y del aprendizaje de los estudiantes y del profesorado (Badia
et al., 2016).

2.1. Ventajas de la RA en Educacion
La RA presenta diferentes beneficios a tener en cuenta a la hora de usar las TIC en
la ensefianza, siendo los principales los que se indican a continuacion:
e Reduccion del coste de la educacién, uso seguro de objetos o realizacion de
experimentos peligrosos, fomento del uso de la tecnologia (Fombona-Cadavieco
y Vézquez-Cano, 2017).

e Aumenta la motivacién y mejora el rendimiento de los estudiantes (Akgayir y

Akgayir, 2017).

o Fomento del aprendizaje haciendo, los espacios en los que se aprenden son mas
agradables para los estudiantes y se accede mas facil al contenido a traves de

dispositivos tecnologicos (Yi1lmaz y Batdi, 2016).

46

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

o Afecta al animo positivamente provocando mayor concentracion, atencion vy

satisfaccion de los estudiantes (Diegmann et al., 2015).

« Incremento de la comprension, colaboracion y retencion de informacion (Radu,
2014).

3. EFECTOSDELARAENELAULA
La RA tiene diferentes aplicaciones que fortalecen los entornos de aprendizaje
debido a los siguientes aspectos (Cheng, 2019):

« Se pueden vincular situaciones reales y virtuales gracias a la tecnologia.

o Posibilita que el alumnado pueda observar relaciones espaciales de caracter

complejo.

« Los entornos de aprendizaje se caracterizan por ser agradables, aunque en ellos se

puede se puede producir fracaso.

« Se establecen relaciones entre distintos lugares, asi como se vincula la educacion
informal y la formal con la intencion de que el conocimiento se adquiera y se

mantenga los estudiantes.

En relacion a la investigacion realizada por Toledo y Sanchez (2017) se introdujo la
RA en el aula de estudiantes de 6° de Educacion Primaria de la provincia de Sevilla. Se
crearon dos grupos en la asignatura de Ciencias Naturales. Los estudiantes del grupo
control recibieron una explicacion de manera tradicional, mientras que el alumnado del
grupo experimental utilizo tablets para aprender sobre maquinas y estructuras, siendo un
ejemplo la Figura 1.

Figural
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Mecanismo de RA usando una tablet
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Figura 1. Ejemplo de mecanismo en RA.
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Nota. Morales y Sanchez (2017)

Siguiendo con Toledo y Sanchez (2017), a ambos grupos les realizaron un pretest y

postest, ademéas de entrevistas al grupo experimental y a los docentes, acerca de su
percepcion sobre el uso de la RA para aprender. Los resultados de esta investigacion
determinan que el grupo experimental obtuvo calificaciones mas altas que el grupo

control en este tema de Ciencias Naturales (Figura 2).

Figura 2

Comparativa de resultados de ambos grupos

Nota. Los resultados del grupo experimental son los que se encuentran en la gréfica
izquierda, mientras que en la derecha se muestran los del grupo control. El color rojo

indica los datos del postest, mientras que el azul el pretest. Toledo y Sanchez (2017)
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encontramos diferencias estadisticas significativas entre las medias del pos-test,
estando en valores supriores a 0,05.

Calificaciones

2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 22

Alumnos (Grupo Control)

Gréfico 2. Calificaciones obtenidas en el pre-test y pos-test del grupo control.
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Por otro lado, Saez-Lopez et al. (2019) realizaron una investigacion a estudiantes de
Educacién Primaria de 6° en un colegio de la Comunidad de Madrid. Al igual que la
investigacién anterior, se crearon dos grupos, en este caso para aprender sobre arte en
Europa. El grupo experimental hizo uso de la aplicacion WallaMe (Figura 3) para
aprender sobre el tema mencionado, mientras que el grupo control recibi6 una ensefianza
tradicional. Los resultados indican que aquellos estudiantes que siguieron una ensefianza
a través de RA obtuvieron mejores resultados que los estudiantes del grupo control

respecto a las variables analizadas, estas se indican en la Figura 4.
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Figura 3

Captura de pantalla de la aplicacion
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Figura 2. Uso de «WallaMe» con trabajos artisticos.
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Resultados de las variables
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, que trabajé con el libro de texto y a través de instruccién

directa (Tabla 5).

Figura 3. Resultados del grupo de control (GC)
y del grupo experimental (GE) en la Dimensién 2

e —
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Rendimiento Motivacién Diversién Informacién | Colaboracion
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Se observa una mejoria estadisticamente significativa en las variables dependientes analizadas, con una

mayor incidencia en motivacién y diversién que destaca la naturaleza activa de la intervencién aplicada
(Figura 3). La mejora en el rendimiento académico obtenida en la prueba de la unidad didactica en el area
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CONCLUSIONES

Por tanto, se puede decir que la tecnologia ha provocado cambios en educacion,
concretamente en la ensefianza y el aprendizaje que llevan a cabo los docentes en el centro
educativo. Las TIC se han introducido progresivamente, siendo el caso de la tecnologia
RA.

Las posibilidades que aporta la RA se centran principalmente en poder visualizar
objetos y/o lugares reales a través de un medio tecnoldgico, siendo un complemento del
aprendizaje el poder visualizar en 3D aquello que no esta delante de los estudiantes, por
lo que el conocimiento es mas accesible y de una forma sencilla.

Ademas, se han desarrollado algunas investigaciones llevadas a cabo dentro de centro
educativos de Educacién Primaria coincidiendo en que se obtienen resultados positivos
en el grupo experimental con respecto al grupo control que recibia una ensefianza
tradicional.

En conclusion, tal y como sefialan Akcayir y Akgayir (2017) la RA es hoy en dia mas
facil de emplear al estar mas accesible a las personas, debido a que no es necesario utilizar
instrumentos complejos, ya que se puede hacer uso de los dispositivos méviles. También
estos autores sefialan que las investigaciones relacionadas con el uso de la RA en el aula
se encuentran en una fase inicial, por lo que no se conocen los efectos de la RA en

educacion.
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CAPITULO 7.
LA DIGITALIZACION EN LA PRACTICA E INNOVACION DOCENTE

Maria Jesus Santos Villalba, Maria José Alcala del Olmo Fernandez, Carmen Rocio
Fernandez Fernandez y Susana Tallon Rosales

1. INTRODUCCION

Desde el milenio pasado, en la Universidad tras la aprobacion y puesta en marcha
del Plan Bolonia (Conferencia de Ministros Responsables de Educacion Superior, 1999),
se han vivido una serie transformaciones profundas y cambios con la finalidad de
conseguir los acuerdos dictados. Entre ellos, principalmente alcanzar el prototipo de
alumnado que es propio de una nueva sociedad, que también ha evolucionado y sobre
todo se ha ido digitalizando. Por ende la Educacién, y la Universidad, como entidad
formadora de los futuros docentes, se han ido adaptando a estos nuevos escenarios

formativos.

Se apuesta por un estudiante y futuro egresado que sea emprendedor, mas autbnomo
y con capacidad de resolucién en su propio aprendizaje, dado que las incipientes
metodologias basadas en nuevas técnicas y recursos, propician un entorno totalmente
opuesto, a las metodologias tradicionales. Es un nuevo modo de ensefiar y aprender,
basado en la iniciativa, estilo activo y comprension de los actos educativos, que permitird

mayor decision por parte del alumnado en su quehacer diario.

Se ha evolucionado de un modelo meramente tedrico, tradicional y con un papel
pasivo por parte de los estudiantes, a otro que difiere en formas y modos, en el cual deben
ser mas participativos, realizar trabajos en equipo, asimilar contenido de caracter préactico
y gestionarlo, elaborar materiales, dossiers, realizar debates, establecer ideas y
argumentarlas, es decir, ya no es superar un contenido teérico a través de unas pruebas
especificas, sino que a los actuales alumnos y alumnas se les demandan muchas mas
capacidades y competencias que son acordes a los tiempos digitales que vivimos. En
definitiva, un egresado con mayor probabilidad de éxito para su incorporacion en el
mercado laboral, finalidad méaxima tras completar sus estudios universitarios. En este
contexto, no solo se transforma el papel del alumno, sino también el del profesorado.
Nuevas exigencias docentes tanto a nivel metodoldgico, como formativo para ofrecer un

contexto donde, los discentes sean protagonistas activos del aprendizaje, primando
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espacios para desarrollar la creatividad y la interaccion entre ellos, fomentado una cultura

colaborativa.

Ademas de todo este escenario innovador y transformador, en el contexto educativo
se ha vivido exponencialmente un gran paso a la digitalizacién, debido a la situacion
sanitaria sin precedentes vivida por el COVID-19 (Real Decreto 463/2020, de 14 marzo
de 2020), cambiando de golpe todas las estructuras docentes existentes. En la pasada
primavera del afio 2020, los centros educativos y las universidades se vieron forzados a
cambiar su modalidad docente de presencial a online, generando un esfuerzo considerable
por estos organismos y profesorado. Ante esta inminente situacion de emergencia
sanitaria, y nuevas normas sociales, para favorecer la distancia social y el confinamiento
en los hogares, era basico poder establecer canales de comunicacion y estructuras
educativas para seguir ofreciendo la docencia, lo cual provocd de nuevo una alta
exigencia al profesorado y organismos, para agilizar y establecer contextos educativos
digitales que permitieran adaptarse a esta nueva realidad manteniendo el calendario
académico establecido.

Por lo anteriormente descrito es innegable que en las recientes décadas, el papel del
docente, del alumnado, de las instituciones educativas, ha dado un giro en todos sus
aspectos y condicionantes. Por un lado una nueva exigencia, un modo de hacer diferente
y actualizado a los tiempos, y por otro una situacion inesperada sanitaria, en la cual para
poder continuar la labor educativa era vital disponer de tecnologia y competencias
técnicas para gestionar un nuevo modo digital de educar. En este sentido, es importante
establecer una contextualizacion sobre el innovador papel del docente en el actual sistema

educativo.

2. EL ACTUAL PERFIL INNOVADOR DOCENTE
2.1. El perfil del profesorado

El docente actual, versa en un perfil profesional con exigencias a nivel técnico-
digital, a nivel didactico y a nivel competencial-actitudinal. Se le demanda que tenga
caracter innovador y proactivo, que emplee metodologias creativas ademas de la
formacidn competente necesaria, con la finalidad de captar y atraer la atencién de los

estudiantes.
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Ademas de procurar emplear nuevas didacticas, es preciso formar en el buen uso
de la mayor fuente de informacion en la actualidad, Internet. El establecimiento de las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC), junto a la inmersion de
Internet en nuestras vidas, ha hecho que se consolide como un instrumento principal
para la basqueda de informacion, establecer consultas, crearla o difundir contenido, asi
como intercambiarla, (Ramos Chavez, 2018). Por ello, para el desarrollo de la
competencia digital, es imprescindible seleccionar, analizar, comprender y discriminar
toda la informacion que se obtiene mediante la utilizacion de las TIC y de los medios
de comunicacién, sumergidos en un entorno meramente digital. (Cabero Almenara,
Roig Vila & Mengual-Andrés, 2018).

Es por ello, que esta profesion de la docencia adquiere mas compromiso y gestion de
la eficacia, en comparacion con modelos docentes tradicionales por la diversidad de
factores que confluyen en la actualidad respecto a las tecnologias. En este sentido, De la
Torre (2009), enfatiza la importancia que adquieren las entidades universitarias como
responsables de la formacion inicial docente, en la construccién de este rol innovador del
profesorado. Por tanto, es importante formar a los futuros docentes, creando ya las bases
de estos nuevos escenarios educativos. En ellos, el alumnado es el protagonista de la
accion formativa, por su capacidad de participacién y creacién de aprendizaje en
colaboracion, siendo el docente, el profesional que guia y orienta estos contextos de
ensefianza-aprendizaje. Con lo cual, lejos de metodologias unidireccionales vy
tradicionales, en estos nuevos entornos, el aprendizaje resultante es méas atractivo y

motivante para el alumnado (De la Torre, 2009).

De acuerdo a lo expresado, el perfil del estudiantado en estos contextos innovadores,
adquiere otras competencias que engloban su potencialidad, al formar parte de un
contexto educativo en el cual se trabaja en grupo, existe colaboracién entre los alumnos
y alumnas, crean, difunden y expresan el contenido resultante. Para estas actividades es
preciso que los docentes, organicen, planifiquen y adecuen las metodologias y recursos

existentes para propiciar estos ambientes de trabajo, acordes a los objetivos didacticos.

Una vez descrito el perfil actual docente, es necesario mencionar, que para llevar a
cabo todas estas exigencias innovadoras, es preciso del apoyo de la Administracion
Educativa en cuanto a recursos disponibles y ademas, en las instituciones educativas crear

planes formativos acordes al desempefio de este nuevo rol en la Educacion.
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1.2. La inmersion digital en las aulas

En la actualidad estamos inmersos en la revolucion digital en todos los contextos y
ambitos de la sociedad. Tecnologia que estd presente en el uso de redes sociales,
plataformas de online de todo tipo (sanidad, educacion, banca...), aplicaciones de utilidad
tanto educativo o laboral, o como parte de ocio o componentes ludicos, softwares, etc.
Esta digitalizacion, no sélo ha afectado al ambito educativo, sino que su alta utilidad y
uso, ha provocado transformaciones a nivel individual, pero también a nivel laboral, en
la comunicacion entre las personas e incluso el modo de trabajar en los diferentes puestos
profesionales. Ha cambiado sustancialmente, debido a la incursion de las tecnologias en
apenas una década. Por tanto, al estar incluidas de forma habitual en la vida cotidiana, es
primordial conocer e investigar las posibilidades que ofrecen para cada uno de los
campos. A nivel de interaccién entre las personas y su comunicacién, ha marcado un
antes y un después, maximizado la interaccion. Pérez Garcia (2013), afirma que la
tecnologia potencia la relacion entre las personas, y que dichos procesos comunicativos
varia segun la funcionalidad, pueden ser intercambios para establecer amistad,
relacionados con la gestién econdmica e incluso establecer relaciones mas intimas. Existe
una amplia gama de posibilidades de comunicacion e interaccion con aplicaciones,
plataformas y redes, con diversa funcionalidad, desde meramente compartir fotos o datos,
a fluir archivos, documentos, videos, hasta llegar a comunidades en red de aprendizaje o

plataformas de multigestion.

Es en este sentido, en el cual cobra importancia destacar la aportacion, que el uso de
la cultura digital efectua sobre los fundamentos de la ensefianza-aprendizaje, respecto al
componente motivador del estudiante, su impacto a nivel de atencién y en el modo de
abarcar su desarrollo individual, académico y en un futuro laboral. En estos nuevos
contextos educativos basados en técnicas digitales, es preciso ofrecer un ambiente
comodo e idoneo para practicar estrategias metodologicas en las aulas, entre el alumnado
y los docentes, (Walling, 2014). Todos estos cambios tecnoldgicos, estdn ya tomando
vida en los centros educativos, fomentando la cultura de lo digital y sus nuevos métodos
de hacer escenarios educativos. Se destaca en los curriculos formativos, la importancia
de trabajar la competencia digital y/o tecnoldgica, Villanueva y Casas (2010), dado que
son las habilidades necesarias que los alumnos y alumnas, deben adquirir para adaptarse

con éxito académico a un futuro profesional, cada vez més competitivo y globalizado.
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La aplicacion didactica en las aulas respecto a los beneficios que aporta el uso de
nuevos métodos innovadores, versa en su capacidad de mediar un entorno mas atractivo
y conectado al estudiante, para trabajar los contenidos exigidos en las etapas educativas.
En este sentido, el propio escenario educativo se flexibiliza, no es tan rigido, redefiniendo
los conceptos de espacio y tiempo. Asi como la posibilidad de experimentar a traves de
los softwares educativos y aplicaciones de forma mas real, los aprendizajes de los
alumnos y alumnas, y contextualizar la educacion de una forma mas especializada,
primando el despliegue de competencias, actitudes y capacidades (fomentar la capacidad
de toma de decisidn, y por tanto la autonomia personal, solucion de problemas y
situaciones que generen conflicto, potenciar una actitud comunicativa, analizar y

comprender la realidad cercana...entre otras).

Trabajar desde la cultura digital en las aulas, significa reconstruir el papel tradicional
de profesorado y estudiantes, asi como capacitar a ambos en un uso correcto y eficaz,
fomentado sus potencialidades y educando en habitos de uso saludables. ElI nuevo
conocimiento que se genera en estos innovadores contextos, debido al empleo de las
tecnologias, fomenta la capacidad de creatividad y de comunicacion, siendo ambas muy
importantes en el bagaje evolutivo-social de los individuos, y ain mas en un mercado
laboral globalizado, en el cual se insertaran tras evolucionar en sus etapas educativas
(Estévez y Garcia, 2014). Por tanto, conocer la aplicabilidad de lo digital al &mbito
educativo, hoy en dia es imprescindible para la figura del docente innovador, asi como su
capacidad de analisis y seleccidn, acorde a sus estudiantes, dada la amplia y creciente

gama de variedad de tecnologias, y herramientas digitales existentes.

3. PROPUESTA DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PRACTICA DOCENTE

Es necesario enfatizar de cara a la preparacion de los docentes y futuros profesores,
la importancia de manejar estas tecnologias, dado que ya forman parte de nuestra rutina
por un lado, y por el otro, profesionalizan la practica docente. Resulta, en palabras de
Domingo-Coscolldla et al., (2019), ya no solo suficiente desarrollar competencias TIC
por parte del profesorado, sino que es imprescindible manipular y saber emplear las
herramientas digitales y recursos tecnolégicos existentes, o al menos, una parte de ellos.
Por tanto, a continuacién se propone en la Tabla I, una muestra de herramientas digitales

asequibles para ser utilizadas por los docentes en su practica diaria.
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Tabla |

Propuesta de herramientas digitales para la practica docente

Recurso Digital Tipologia

Descripcion

Blackboard Plataforma de pago
Collaborate
Blogger Entornos virtuales de
trabajo colaborativo
Google Plataforma gratuita
Classroom
Google Meet Salas
videoconferencias
Edmodo Plataforma educativa
Eduskopia Entorno virtual de

aprendizaje didactico y
tecnoldgico

ISBN: 978-84-1122-036-1

Especifica para educacién propicia

conferencias y aula virtuales de forma

sencilla, operativa e intuitiva.

Creacion y publicacion de una
bitacora en linea. No es necesario
disponer de software especifico, ni

cddigos o sistema.

Construccion de una clase
virtual. Intercambio de documentos,
debates, integra actividades con

google.

Proporciona aulas para
videoconferencias desarrollado por
Google. Es una version méas avanzada

y completa de Hangouts.

Posibilita crear grupos cerrados para
docentes y estudiantes, asi como subir
documentos, enviar informacion, y

trabajar de forma colaborativa.

Promueve el aprendizaje continuo, y la
formacidn digital. Su funcién principal
es la educacion, formacion,
asesoramiento, consultas y divulgacion

de contenido.
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Euderes Soporte a las redes
sociales educativas
Googlesite Entornos virtuales de
trabajo colaborativo
Hotpotatoes Programa de creacion
de ejercicios
JClic Entorno para la
creacion de actividades
educativas
RedAlumnos Plataforma de
formacion gratuita
Wiki Entornos virtuales de

trabajo colaborativo

Focalizada en la formacion,
asesoramiento, consultoria y difusion

de contenido educativo digital.

Posibilita la creacion de paginas web
de manera intuitiva y visual sin coste.
Para ellos es imprescindible disponer
de una cuenta de Google. Dispone de

plantillas.

Creacion de actividades interactivas
multimedia mediante Java Script o
lenguaje HTML.

Permite crear aplicaciones de
contenido didactico, actividades
multimedia, a través de juegos,

entornos dindmicos, fluyo de

materiales y recursos.

Ofrece un entorno virtual para docentes
y estudiantes. Creacion de cursos
online. Se pueden realizar examenes

online, contiene edublogs, y chats.

Es una pagina web que posibilita la

edicidn, creacion, modificacion, y/o

eliminacion de contenido asi como
envio de mensajes entre los

participantes.

Nota. Elaboracion propia

CONCLUSIONES
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Nuestro modo de vida, es estar dentro de una sociedad perteneciente al contexto mas
cercano, en la cual nos desarrollamos como individuos. Por ello, lo que acontece en dicha
sociedad, repercute en todos los aspectos que la conforman, tales como sanidad, mercado
laboral, economia... y como no, en la Educacion. El incipiente crecimiento de las
tecnologias y los procesos digitales ya inmersos en nuestra sociedad, ha promovido,
cambios estructurales en las metodologias didacticas y modos de hacer en la practica
docente. Ademas dichos cambios han desencadenado beneficios en la construccién de los
actos de ensefianza-aprendizaje, que ahora son mas atractivos para el estudiantado y

facilitan la labor docente.

Queda patente, que el empleo de la tecnologia y la adquisicion de las competencias
digitales, estan relacionadas mutuamente, Bartikowski, et al., (2018). En este sentido,
tanto los docentes en activo, como a los futuros profesores, es necesario motivarlos para
que incluyan en su quehacer diario estas nuevas herramientas didacticas, para mejorar su
practica como profesionales en el contexto educativo. Y por ende, comprender las
posibilidades educativas que ofrecen las herramientas digitales en las aulas, por su
repercusion social y personal, dado que son habitos adquiridos hoy en dia en nuestra
rutina, y por la disrupcion con las metodologias tradicionales, ofreciendo nuevos
contextos formativos mas eficaces. Para introducir en las aulas los beneficios del uso de
dispositivos digitales, no solo versan en su introduccion y manejo. Su versatilidad radica
en generar un nuevo modo de pensamiento hacia las tecnologias, y en consecuencia
crear unas actitudes, en pro a estos nuevos modos de trabajo en toda la comunidad

educativa, permitiendo aprendizajes mas creativos y motivadores.

Se trata de concienciar, sobre los efectos positivos de la incursion digital en las aulas,
gue ademas rompe con un sistema educativo tradicional, basado en la mera transmision
de conocimientos, adquisicion y repeticion. En definitiva, consiste en una inversion en
nuevos modos de crear practicas docentes de calidad, basadas en la creatividad,
manipulacion, experimentacion y versatilidad que ofrece la cultura digital aplicada a la

educacion.

REFERENCIAS

Bartikowski, B., Laroche, M., Jamal, A., y Yang, Z. (2018). The type of internet Access

digital divide and the well-beingof ethnic minority and majority consumers: A
60

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

multi-country investigation. Journal of Business Research 82 ©, 373-380.
https://doi.org/10.1016/j.jbusres.2017.05.033.

Cabero Almenara, J., Roig-Vila, R. & Mengual-Andrés, S. (2018). Conocimientos
tecnoldgicos, pedagadgicos y disciplinares de los futuros docentes segun el modelo
TPACK. Digital Education Review 0, (32), 73-84.
http://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/16981

Conferencias de Ministros Responsables de la Educacion Superior. (1999). Declaracion
de Bolonia. Recuperado de

http://eees.umh.es/contenidos/Documentos/DeclaracionBolonia.pdf

De la Torre, S. (2009). La universidad que queremos estrategias creativas en el aula
universitaria. Revista Digital Universitaria, 10 (12), 3-17. Recuperado de

http://www.revista.unam.mx/vol.10/num12/art89/art89.pdf

Domingo-Cascallola, M., Bosco-Paniagua, A., Carrasco-Segovia, S. & Sanchez-Valero,
J.A. (2019). Fomentando la competencia digital docente en la universidad:
percepcion de estudiantes y docentes. Revista de Investigacion Educativa. 38 (1),
167-182. https://doi.org/10.6018/rie.340551

Estévez, J. y Garcia, A. (2015). Las redes sociales para la mejora de la capacidad de
emprender y de autoempleo. International Journal of Educational Research and
Innovation (IJERI), 4, 101-110. Recuperado de
https://www.upo.es/revistas/index.php/IJERI/article/view/1462

Pérez Garcia, A. (2013). Redes sociales y educacién. Creatividad y educacién. Revista
Creatividad y Educacion, 21, 1-23.
http://www.creatividadysociedad.com/articulos/21/12.%20Redes%20Sociales%
20y%20educacion.%20Una%20reflexion%20acerca%20de%20su%20us0%20di
dactico%20y%20creativo.pdf

Ramos Chévez, A. (2018). Informacion liquida en la era de la posverdad. Revista General
de Informacion y Documentacion. 28 (1), 283-298.
http://doi.org//10.5209/RG1D.60809

Real Decreto 463/2020, de 14 de marzo de 2020, por el que se declara el estado de alarma
para la gestion de la situacion sanitaria ocasionada por el COVID-19. Boletin

61

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

Oficial del Estado, 67, de 14 de marzo de 2020, 25390 a 25400.
https://www.boe.es/buscar/pdf/2020/BOE-A-2020-3692-consolidado.pdf

Villanueva Flores, G. y Casas Pérez, M.L. (2010). E-competencias: nuevas habilidades

del estudiante en la era de la educacién, la globalidad y la generacion de
conocimiento. Revista Signo y Pensamiento, 56 (29), 124-138.
http://revistas.javeriana.edu.co/index.php/signoypensamiento/article/viewFile/25
54/1823

Walling, R.D. (2014). Designing Learning for Tablet Classrooms. Innovations in

Instruction. Nueva York: Springer.

62

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

CAPITULO 8.
DRAMA COMO HERRAMIENTA PARA EL DESARROLLO
COMPETENCIAL EN EDUCACION PRIMARIA

Sara Fernandez Aguayo

1. INTRODUCCION

Teatro y drama, a lo largo de tiempo y en distintos ambitos, se han usado
indistintamente. Si bien es cierto que podemos llegar a entender esta situacion, lo cierto
es que, aunque estan relacionadas, tienen funciones distintas.

Philp Jones sostiene que tanto el drama como el teatro son dos formas activas de
participar del mundo y no una mera representacion de €él. Y es que el teatro, desde los
origenes del ser humano, se presenta como una herramienta de cambio, liberacion y
transformacion en un sinfin de formas (Jones, 2007). Entre otros, ritos, celebraciones,
liturgias, forma de contacto con los dioses, medio de liberacién y protesta, etc.

Otras caracteristicas comunes son el uso simbdlico del espacio, el tiempo y los
objetos. Tematicas basadas en las relaciones humanas. Utilizacién multidisciplinar de
recursos: texto, cuerpo, musica, ritmo, etc.) y expresion a través del cuerpo (Onieva, 2011,
Yiicesan and Sendurur, 2018; Zaghloul, 2018).

Y aun con grandes similitudes, las diferencias son claras. El teatro tiene como fin la
creacion de un espectaculo que se representa en un determinado lugar y tiempo, “aqui y
ahora”, y donde actores y espectadores se relacionan de forma activa.

El drama, prioriza el proceso frente al resultado. Desde una perspectiva etimoldgica,
la palabra drama, que proviene del griego y significa accion (Fernandez-Aguayo, 2018)

A través de los procesos dramaticos crea espacios concretos donde los nifios se
relacionan y se desarrollan en una realidad controlada. Pueden expresarse con confianza
tanto a través del lenguaje verbal como corporal, con el objetivo de producir un cambio
y llegar a un resultado estético que no siempre es necesario mostrar. Ademas, el drama
permite el uso de diferentes artes, como la mdsica, el teatro o el movimiento (Novak,
2019, Fernandez-Aguayo, 2018, Yiicesan and Sendurur, 2018, Zaghloul, 2018, Kallunki
etal., 2017).
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Este proceso artistico permite un desarrollo individual dentro de un grupo en el que
cada alumno puede identificar sus fortalezas y desarrollar su identidad desde diferentes
niveles y ritmos (Fernandez-Aguayo et al., 2021).

A continuacion, exponemos un cuadro con las diferencias mas significativas entre
teatro y drama elaborado a partir del estudio desarrollado de Onieva (2011).

Tabla 1

Diferencias entre teatro y drama.

TEATRO DRAMA

Su finalidad es representar ante un y o
o o o No busca la representacion, su objetivo es la
publico y su objetivo divertir y. .
) intervencion y el desarrollo de las personas que
conmover al espectador a partir de un
participan.
argumento.

Es un arte que tiene una funcion estética. No se busca un resultado sino la transformacion
El resultado final es lo que demuestra side los participantes durante el proceso. Este es
el proceso ha sido efectivo. mas importante que el resultado.

Los participantes no tienen que tener aptitudes
La puesta en escena estd a cargo de _ )
_ o _artisticas, lo importante es el desarrollo a traves
profesionales o aficionados con cierta ) ) ) o
_, del juego del nivel emocional, psicologico,
preparacion. o o
motivacional y académico

Generalmente se basan en textos, que No hay texto concreto para elaborar un
previamente se memorizan y escenifican resultado concreto. Las sesiones se desarrollan a

en un proceso de ensayos partir de juegos y procesos dramaticos.

Se desarrollan en escenarios o lugares Se desarrolla en cualquier lugar, generalmente
previamente fijados y adecuados para loen un aula y el resultado no tiene por qué ser
que se quiere representar y siempremostrado. Esta decision queda a cargo de los

hacia un publico. participantes.

y La valoracion del trabajo se da a partir de
La representacion es evaluada por el ) _ )
o diferentes instrumentos. Portafolios, parrillas,
publico. o )
diarios reflexivos, etc.

Fuente: Fernandez-Aguayo, 2018
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2. METODO

Esta investigacion se platea desde un enfoque descriptivo interpretativo mediante un
disefio cualitativo y a través de un andlisis de contenido legislativo del curriculo de las
ensefianzas de educacion primaria de la Comunidad Auténoma de Galicia establecido en
el decreto 105/2014 del 4 de septiembre.

El objetivo general del estudio es conocer si la utilizacion del drama en el proceso de
ensefianza aprendizaje permite el desarrollo de contenidos, habilidades, destrezas y
competencias descritas en el curriculo (decreto 105/2014).

Todo ello con el fin de que el alumnado pueda tener experiencias concretas y
practicas en entornos controlados y préximos utilizando el drama como herramienta.

Para la realizacion del analisis se seleccionaron palabras clave en base a elementos y
habilidades desarrolladas en el drama con el fin de identificar contenidos del curriculo
que desarrollen de forma directa o indirecta esta expresion artistica: “personajes”,
“drama’ y “teatro” con todas sus palabras derivas.

Para el andlisis de datos se ha empleado el programa MS Office Excel 2019.

3. RESULTADOS

A continuacion, describimos los resultados obtenidos del andlisis de datos de
curriculo de las ensefianzas de educacion primaria.

En total se encontraron 138 coincidencias en el curriculo que detallamos a
continuacion.

En la tabla 2 puede identificarse el nimero de coincidencias de cada palabra clave.

Tabla 2

Ndmero de coincidencias de las palabras clave

Palabras clave N° de coincidencias
Dramatizaciones 40
Dramatizacion 17
DRAMA Dramatizada 14
Dramaticos 11
draméticas 6
Teatro 10
TEATRO Teatrales 14
Teatral 3

65

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

Personajes 23
TOTAL 138

La asignatura de lengua castellana y literatura es la que méas desarrolla la
dramatizacion. En concreto en el bloque 1y 5y en todos los cursos. Todos los elementos
encontrados tienen que ver con interpretar, representar o llevar a cabo dramatizaciones.

Tabla 3

Palabra clave “drama” y derivadas en la asignatura de lengua castellana

Lengua Castellana y Literatura

Curso Bloques contenidos Criterios Estandares
evaluacion aprendizaje
Primero 1y5 1 2 3
Segundo 1y5 2 3 2
Tercero ly5 3 2 2
Cuarto 5 2 2 2
Quinto 5 2 3 3
Sexto 1y5 2 2 2

En la asignatura de primera lengua extranjera la palabra clave “drama” 0 sus
derivadas se presentan con el fin de que el alumno desarrolle sus habilidades linguisticas
de forma practica a traves de dramatizaciones.

Tabla 4

Palabra clave “drama’ y derivadas en la asignatura de primera lengua extranjera

Primera lengua extranjera

Curso Bloques contenidos Criterios Estandares
evaluacion aprendizaje

Primero 2 1 0 0
Segundo 2 1 0 1
Tercero 4 1 0 1

Cuarto 4 2 0 2

Quinto 4 2 0 1

Sexto 1 1 0 1
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En tercer y cuarto curso de la asignatura de educacién fisica, en el bloque 4:
actividades fisico artistico-expresivas, se contemplan contenidos sobre la dramatizacion,
interpretacion y representacion de situacion, personajes 0 emociones.

Tabla5

Palabra clave “drama” y derivadas en la asignatura de educacion fisica

Educacion Fisica

) Criterios Estandares
Curso Bloques contenidos . o
evaluacion aprendizaje
Tercero 4 2 0 0
Cuarto 4 1 0 0

La asignatura de valores sociales y civico también desarrolla contenidos a través de
la dramatizacion en el bloque 1 y 2 de primero de primaria. Busca que el alumnado
represente e interprete situacion, valores, habilidades y emociones a través del drama.

Tabla 6

Palabra clave “drama” y derivadas en la asignatura de valores sociales y civicos

Valores sociales y civicos

) Criterios Estandares
Curso Bloques contenidos . o
evaluacion aprendizaje
Primero ly?2 0 0 3

También se encuentran contenidos y estandares de aprendizaje que contienen la
dramatizacion de situaciones y expresion emociones en los cursos de tercero a sexto.
Tabla 7

Palabra clave “drama’ a y derivadas en la asignatura de educacion artistica

Educacion artistica (educacion musical)

_ Criterios Estandares
Curso Bloques contenidos y o
evaluacion aprendizaje

Tercero 2 1 0 1
Cuarto 2 1 0 1
Quinto 2 1 0 1

Sexto 2 1 0 1
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Por ultimo, la asignatura de lengua gallega y literatura, utiliza la dramatizacién en
todos los cursos.
Tabla 8

Palabra clave “drama” y derivadas en la asignatura de lengua gallega y literatura

Lengua Gallega y Literatura

Curso Bloques contenidos Criterios Estandares
evaluacion aprendizaje
Primero 2 1 1 1
Segundo 5 1 1 1
Tercero 5 1 1 1
Cuarto 2 2 1 2
Quinto 2 2 2 2
Sexto 2 2 2 2

La mayoria de los contenidos, criterios y estandares que contienen la palabra teatro
y teatrales se relacionan con la creacion de textos y la identificacion del género teatral. A
excepcion de un contenido en la asignatura de educacion artistica — plastica en el cuarto
curso. Este contenido busca la construccion de estructuras sencillas para representaciones
teatrales.

En cuanto a la palabra clave teatral encontramos dos contenidos en la asignatura de
primera lengua extranjera en los cursos primero y segundo que tienen que ver con
dialogos teatrales.

El otro elemento que contiene la palabra teatral es un criterio de evaluacion de la
asignatura de lengua en sexto curso. Este criterio tiene que ver con la participacion en
dramatizaciones utilizando adecuadamente la técnica teatral.

De las 23 veces que aparece la palabra clave personajes, 11 de ellas tienen que ver
con identificacion de personajes en textos escritos en la asignatura de inglés. Las restantes
se reparten entre lengua castellana, valores, lengua gallega y educacién fisica:

Tabla 9

Palabra clave “personajes” en la asignatura de educacion fisica

Educacion Fisica

_ Criterios Estandares
Curso Bloques contenidos y o
evaluacion aprendizaje
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Primero 4 1 0 1
Segundo 4 1 0 1
Tercero 4 1 0 1
Cuarto 4 0 0 1
Quinto 4 0 0 1
Sexto 4 0 0 1

Los tres restantes tienen que ver con estandares de aprendizaje en Lengua Castellana,
tercero de primaria. En valores civicos y sociales, primer curso y en la lengua gallega en
el sexto curso.

Todos los elementos tienen que ver con dramatizar, imitar, representar o expresar.

4. DISCUSION

En el curriculo se definen las competencias clave como una necesidad de todas las
personas para un buen desarrollo personal, social y laboral. Es decir, el objetivo del
proceso de ensefianza aprendizaje es el desarrollo de habilidades y destrezas practicas.

Segun explica el curriculo, una competencia supone la combinacién de habilidades
practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y otros
componentes sociales y de comportamiento con el objetivo de lograr una accién eficaz.
En otras palabras, son conocimientos adquiridos a través de la participacion activa en
practicas sociales.

Por otro lado, le da importancia a la interdisciplinariedad, asi como a las actividades
de aprendizaje integradas en las que caben elementos de diferentes bloques e incluso de
asignaturas diferentes. De acuerdo con diferentes estudios (Novak, 2019, Onieva, 2011,
Fernandez-Aguayo et al., 2021) el drama se presenta como una herramienta capaz de
facilitar un espacio que permita al alumno desarrollar habilidades y destrezas, valores,
actitudes y emociones en un entorno seguro y proximo a la realidad. Volviendo al
curriculo, se subraya entre los principios metodol6gicos, en concreto en el principio 2:
prestar atencion al desarrollo de metodologias que permitan integrar los elementos del
curriculo mediante el desarrollo de tareas y actividades relacionadas con la resolucién de
problemas en contextos de la vida real (Decreto 105/2014, p.37426).

Partiendo de los resultados expuestos, la dramatizacion se contempla entre los

contenidos del curriculo para el desarrollo de experiencias practicas como es la
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interpretacion, expresion y representacion de situaciones, emociones, personajes, valores,
etc. Se desarrolla en 6 de las 9 asignaturas que se contemplan. Troncales: lengua
castellana y literatura y primera lengua extranjera. Especificas: en las tres, educacion
fisica, valores civicos y sociales y educacion artistica. Y en lengua gallega y literatura,
asignatura de libre configuracion.

Ademas, uno de los objetivos generales que se presentan en el curriculo es: utilizar
diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales. Para desarrollar estas expresiones se incluye la
asignatura educacion artistica, compuesta por las materias de musica y pléstica ¢Por qué
no se contempla la dramatizacion dentro de la educacidn artistica?

Otra incdgnita que surge ante los resultados es, si el profesorado estd formado para
utilizar el drama como herramienta de forma eficaz, garantizando que los alumnos puedan
desarrollar habilidades, destrezas y contenidos. De acuerdo con un analisis realizado
sobre este tema, los profesores, y en concreto los profesores gallegos no reciben
formacion en cuanto a técnicas de teatro o drama durante su formacion (Fernandez-
Aguayo, 2019). Es decir, los profesores deben utilizar el drama, pero no se les prepara
para hacerlo. De forma concreta, se sefiala en un criterio de evaluacion de la asignatura
de lengua castellana y literatura en sexto de primaria que ha de utilizar adecuadamente la
técnica teatral. Como puede el profesor primeramente ensefiar técnicas teatrales al
alumnado, sino también evaluar su correcta utilizacion.

Ademas de lo expuesto en los resultados, se encuentran mas contenidos que podrian
ser desarrollados a través del teatro. El curriculo de la asignatura de expresion artistica
contempla multitud de contenidos relacionados con la creatividad, la creacion, el
desarrollo de la expresion artistica, la representacion y expresion de emociones, etc. Que
Todo ello enfocado a las dos materias con las que se desarrollan, muasica y plastica. Asi
como también desde la asignatura de educacion fisica se recogen contenidos que tiene
que ver con la expresion artistica en el bloque: actividades fisicas artistico expresivas. Sin
embargo, son contenidos que podrian desarrollarse tambien desde el drama. Es
importante sefialar que dentro de la asignatura de expresion artistica se contempla un
bloque para la danza, pero ni en esta asignatura ni en ninguna otra materia se contempla
un blogue para el drama o el teatro.

A pesar de que esta sea la situacion del drama en el curriculo espafiol, y en concreto

de la comunidad auténoma de Galicia. No es la situacion que se vive en otros paises,
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donde el drama forma parte del curriculo y de desarrolla en la educacién formal
(Fernandez-Aguayo y Pino-Juste, 2018).

5. CONCLUSIONES

De acuerdo con los datos expuestos, podemos afirmar que el drama forma parte de
los contenidos del curriculo de ensefianzas de educacién primaria de la Comunidad
Auténoma de Galicia estando presente en el curriculo de seis de las nueve asignaturas
gue contempla. Sin embargo, no se contempla como expresion artistica dentro de la
asignatura de educacion artistica. Esta tan solo se compone de educacion plastica y
educacion musical.

En relacion con esto y con base en estudios cientificos, los profesores de primaria no
reciben formacion especifica sobre el teatro o el drama ni la didactica de los mismos. Este
hecho nos deja ver que el profesor no esta preparado para poder desarrollar los contenidos,
ni evaluar los estdndares y criterios que tienen que ver con el dramay el teatro, pero que
el curriculo exige.

Ante esta situacion, se presenta como necesidad introducir en la formacion inicial del
profesorado la utilizacion del drama como recurso didactico.

Finalmente, se propone la introduccion del drama dentro de la asignatura de
educacion artistica junto con la educacion pléastica y musical.

Concluimos este estudio afirmando que el drama es una herramienta eficaz y util para
el desarrollo competencial desde la practica, capaz de ofrecer espacios seguros y
proximos a la realidad en los que el alumnado puede desarrollar habilidades, destrezas,

valores, situaciones, emociones y contenidos.
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CAPITULO 9.
MOTRICIDAD Y EXPRESION ARTISTICA. APORTACIONES DESDE LA
EDUCACION FiSICA

lago Portela Pino

1. FUNCIONALIDAD DE LAS ACTIVIDADES FISICAS ARTISTICOS-
EXPRESIVAS

Existen variadas definiciones de expresion corporal. Las palabras mas repetidas tal
como sefiala Garcia & Gutiérrez (2002) son comunicacion, expresion, creatividad,
lenguaje propio, entre otras. Por tanto, podemos entender la expresion corporal o lenguaje
corporal como la capacidad del ser humano que le permite comunicarse con su entorno a
través de la imaginacion, creatividad y espontaneidad de manera no verbal. Los elementos
fundamentales de la Expresion Corporal son el cuerpo, el espacioy el tiempo, que
confluyen e interactian manifestandose en el movimiento (Lépez, & Sanchez, 2012). Por
estas razones, entre otras, ha ocupado un lugar importante en la educacion fisica desde
1970. Con el tiempo se fueron apreciando los beneficios que la expresion Corporal
comportaba en los individuos a largo plazo, y més tarde se incorporé en los programas
educativos obligatorios de Educacion Fisica. En la actualidad la expresion corporal es
utilizada como herramienta para el desarrollo integral de la persona a través de la
experienciay la vivencia corporal (Lépez, & Sanchez, 2010), aunque en la actualidad adn
existen algunas lagunas en cuanto a su préctica (Aijon, 2012). Sin embargo, podemos
destacar su utilidad ya que el alumnado a menudo desarrolla su expresion mientras esta
ocupado por un trabajo expresivo sostenido en la actividad educativa (Andersson, &
Risberg, 2020).

Es importante no confundir los conceptos de expresion motriz y expresion corporal.
En este sentido, la expresion motriz puede definirse como la capacidad para transmitir y
comunicarnos a través de los movimientos corporales como las actividades deportivas,
ludicas, artisticas, propias del contexto sociocultural; mientras que la expresién corporal
seria la disciplina cuyo objeto de estudio es la conducta motriz. Por lo que la diferencia
principal es que en la expresion corporal el objetivo es posibilitar el movimiento del
cuerpo y en la segunda que todos los movimientos esten dotados de significado (Caceres
Guillén, 2010).

73

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

La diferencia entre la motricidad funcional y motricidad expresiva se centra
fundamentalmente en el objetivo de las conductas motrices. Las actividades motrices
artistico-expresivas pretenden la transmision de mensajes por medio de la expresion
corporal y el movimiento de forma creativa y engloban tanto acciones de expresién como
comunicacion. Es decir, las actividades fisicas artistico-expresivas se sitlan dentro de los
contenidos dirigidos a fomentar la expresividad a través del cuerpo y el movimiento.
Mientras que las actividades fisico-deportivas tienen como objetivo lograr una eficacia
motriz relevante.

A pesar de la importancia de las actividades artisticos-expresivas para la formacion
integral del alumnado (Bautista et al., 2018) existen muy pocas experiencias tanto en el
ambito de la educacion secundaria como en ensefianza superior. Consideramos que este
tipo de actividades pueden favorecer la adherencia a la practica de actividad fisica dado
su alto nivel motivador. Sin embargo, Lafuente Fernandez (2022) sefiala que la Expresién
Corporal no se trabaja en toda su amplitud dentro de la materia de Educacion Fisica. De
hecho, los docentes no la incorporan en sus programaciones anuales por falta de
formacion, asi como las dificultades metodologicas para su implementacion (Sebire et al.,
2013; Rodriguez et al., 2013). Se han introducido en la materia expresion corporal
contenidos muy diversos (Garcia & Gutiérrez, 2002) y ni siquiera los diferentes autores
se ponen de acuerdo sobre los contenidos propios de Expresion Corporal (Gil, 2016). Pero
lo que si queda claro es que la expresion corporal es una herramienta sin precedentes para
los educadores y pedagogos en general, no solo en Educacion Fisica, sino en el resto de
las asignaturas, y sus posibilidades son numerosas. Sin duda, esta actividad ha
demostrado ser muy enriquecedora para personas de todos los ambitos, pero

especialmente para nifios y jovenes (Conesa-Ros & Angosto, 2017).

2. TIPOLOGIA DE LAS EXPRESIONES MOTRICES

Segun Lara-Aparicio, Mayorga-Vega, y LOpez-Fernandez (2019) la expresiones
motrices “surgen como una posible disrupcion y a su vez integracion de aquellas
practicas, nociones, o dinamicas que en la triada educacion fisica (EF), recreacion y
deporte no tienen cabida, no porque éstas no las reconozcan, sino que, al ser relativamente
innovadoras o practicadas hace poco tiempo por grupos reducidos, no toman la
consideracién teorica necesaria para implementarse y de esta manera sustentarse
tedricamente para poder amalgamarse disciplinalmente en la EF, ya sea como enfoque,

tendencia o practica”
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Asi, segin Arboleda (2013: 91) se pueden distinguir tres niveles de expresiones:
analogas, cotidianas y simbdlicas. Segun este autor existen distintos campos de accién
sobre los cuales ejerce su influencia las expresiones motrices: pedagogicas, deportivas,
extremas, comunitarias, agonisticas, lidicas y terapéuticas, entre otras.

En general, las manifestaciones expresivas corporales mas significativas asociadas al
movimiento corporal son el gesto, la postura, la mirada, el mimo, la danza y la expresion
dramatica.

Pero Mateu, (2010) realiza una organizacion mas exhaustiva.

Bboeing
Locking
Rocking
Arte (escultura,
Hip-hop fotografia, mésica...)
Danzas colectivas Funky I—' Teatro de texto T
Urbana Break l—> Teatro gestual
Contemporanea I—r Capoeira

Clasica [{}» Mimo
|—> Danza
|——> Circo

Patinaje de
shows Funcion poética,
simbolica y referendial
Gymnaestradas
Globettrotters

Deporte

’ : artistico

Deporte

Figura 1. Clasificacion de las diferentes experiencias Artisticas-Expresiva (Mateu,
2010)
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De la misma forma, existen diferentes clasificaciones que puedan variar en funcion
de diferentes factores como pueden ser la interaccion con comparieros, relacion con el

espacio, tiempo u objetos (Mateu, & Torrents, 2012).

3. APORTACIONES DE LAS MANIFESTACIONES ARTISTICO-
EXPRESIVAS AL DESARROLLO HUMANO

Quizas las manifestaciones artistico-expresivas mas relevantes sean la danza, el
teatro y el circo donde se utiliza el gesto, la mirada y el mimo de forma creativa. En este
texto nos centraremos en intentar determinar cuéles son las ventajas de introducir estas
manifestaciones en el curriculum escolar.

La danza ha formado parte del curricum de diferentes paises (Mattsson, & Lundvall,
2015) y ha evolucionado notablemente a lo largo del tiempo (Chavero Acedo, Gonzalez
Marquez, & Martin Gonzalez, 2018). Segun Carapellotti, Stevenson y Doumas (2020) la
danza puede ayudar a las personas que tienen enfermedades neurodegenerativas a mejorar
los sintomas motores, especialmente el equilibrio, y no motores que afectan la calidad de
vida

En esta linea, una de estas Actividades Fisicas Artisticas-Expresivas mas conocidas
es el Movimiento Expresivo y Danza Creativa (EMCD). Se trata de una disciplina donde
la persona utiliza su cuerpo de forma propia, consciente, creativa y estética para expresar
y comunicar su mundo interior como pensamientos, sentimientos o sensaciones (Lara-
Aparicio; Mayorga-Vega; Lopez-Fernandez, 2021).

En la danza confluyen el elemento emocional y corporal, pero junto a estos, existen
otros factores como podrian ser los sociales, estéticos, hedonistas, que forman parte de la
esencia de la danza (Vicente Nicolas, Urefia Ortin, Gomez Lopez & Carrillo Vigueras,
2010).

La consideracion de la danza como actividad eminente femenina ha perjudicado su
introduccién en el curriculum. En la actualidad se considera que la danza practicada
durante la ensefianza obligatoria favoreceria un desarrollo fisico, intelectual y afectivo-
emocional, asi como la autopercepcién del cuerpo como medio expresivo (Sanagustin
Sanchez, & Martin Romero, 2017; Nicolas, Ortin, Lopez, & Vigueras, 2010). Asi mismo
dado su alto nivel motivacional puede favorecer la practica de la actividad fisica teniendo
en cuenta los niveles de sedentarismo actuales (Garzdn, Fernandez, Sanchez, & Gross,
2002).
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Segun Fuentes (2006) existen diferentes connotaciones pedagdgicas de la danza
desde su perspectiva de actividad-experiencia educativa entre las que se sitla su validez
pedagdgica porque a través de su practica puede incidirse en aspectos propios de la
educacion fisica integrada como la adquisicion y desarrollo de las habilidades y destrezas
bésicas, de tareas motrices especificas, de las cualidades fisicas bésicas, de capacidades
coordinativas, de habilidades perceptivo-motoras, el conocimiento y control corporal en
general, el pensamiento, la atencién y la memoria, la creatividad, el aumento de las
posibilidades expresivas y comunicativas y favorece la interaccion entre los individuos.

En el caso del teatro ya existen algunos estudios en nuestro &mbito que ponen de
manifiesto las ventajas del teatro o el drama para el desarrollo de los individuos
(Fernandez-Aguayo y Pino-Juste, 2014, 2015, 2018).

En el caso del teatro el cuerpo es el instrumento a través del cual el actor se expresa
y este pasa a ser el elemento que permite crear otras identidades que proporcionan
“mascaras” a la persona, liberandola y facilitindole la expresion de sentimientos, asi
como la conexion con las diferentes problematicas (Fernandez-Aguayo y Pino-Juste,
2018). De hecho, el cuerpo puede favorecer la expresion de imagenes o ideas que la
persona no es capaz de expresar a través de las palabras o en otros contextos mas reales
(Johnson, 2009, Armstrong et al., 2016).

El teatro es un instrumento pedagdgico que permite el desarrollo de habilidades
personales, pero también sociales ya que permite a los sujetos la oportunidad de que se
conozcan y se acepten, a si mismo y a los demas, pero en un contexto de aprendizaje
ludico y creativo a través de diferentes ejercicios dramaticos y la reflexion y analisis sobre
las elaboraciones realizadas (Onieva, 2011; Nufiez & Navarro, 2012; ChavesBarboza et
al., 2017).

En el &mbito de la ensefianza obligatoria el teatro favorece el desarrollo capacidades
como la autoestima, seguridad, concentracion, escucha activa, confianza y el dominio de
las habilidades linguisticas, comunicativas y sociales (Nufiez & Navarro, 2012; Gomez,
2010; Tejerina 2005; Onieva, 2011).

En el ambito anglosajén se diferencia entre teatro y drama. Se utiliza el primero como
actividad cultural y el segundo cuando el teatro es una actividad terapéutica o un
instrumento educativo.

Con respecto al circo, dentro de las experiencias artistico-expresivas, es una
herramienta de trabajo muy interesante, aunque desconocida. El circo es considerado

como patrimonio de la cultura corporal y posee un trabajo significativo con/en el cuerpo
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como su objeto (Barragan Otafion et al., 2017). Ademas tiene la capacidad inherente para
el trabajo social, planteandose como una excelente alternativa a la hora de construir
nuevas formas pedagogicas (Gonzalez Nufiez, 2015). En concreto, puede favorecer los
procesos atencionales, brindando experiencias lidicas que fomenten la mejora de los
procesos cognitivos (atencion, percepcion y memoria) (Santana Rueda, & Ortiz, 2019).
Por otro lado, los académicos coindicen en que podria ser una herramienta valida para
aprender y profundizar en diferentes contenidos de movilidad (Valentini, Cesauri,
Schembri, & Federici, 2020). También es una actividad que consigue involucrar de forma
eficaz a los nifios de ambos géneros, por lo que se puede considerar una herramienta para
aumentar la baja participacion en actividades fisicas, especialmente entre el publico
femenino (Bortoleto et al., 2020). Pero no solo eso, sino que, ademas, las actividades que
guardan relacion con el circo tienen el potencial de motivar e involucrar a los nifios en la

exploracién y el dominio de una amplia gama de competencias fisicas (Price, 2012).

4. CONCLUSIONES

Las actividades fisicas artisticos-expresivas favorecen el desarrollo integral del
alumnado y deberian incluirse en el curriculum del area de educacién fisica en toda la
ensefianza obligatoria.

Para ello pueden incluirse en diferentes cursos todas o algunas de estas tematicas que
permiten aumentar no solo la adherencia a la actividad fisica del alumnado, sino también
otras capacidades personales (autoestima, seguridad, confianza, autoconcepto entre otras)
y sociales (cooperacion, integracion, entre otras).

Para ello es importante crear tareas integradas donde el alumnado deba desarrollar

diferencias competencias de forma interdisciplinar.
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CAPITULO 10.
EXPRESION CORPORAL: AVANCES EN INVESTIGACION EDUCATIVA

Myriam Alvarifias Villaverde

1. INTRODUCCION

La Expresion Corporal es un contenido presente en el curriculo de Educacion
Primaria y Secundaria en todas las comunidades de Espafia, de obligado cumplimiento,
con blogues especificos para su desarrollo. Es una disciplina consolidada en nuestro pais
desde hace décadas (Caballero-Julia et &l., 2019); sin embargo, la investigacion ha
demostrado que no tiene gran popularidad entre el profesorado y que las experiencias del
alumnado no son lo amplias y enriquecedoras que deberian en estas etapas educativas
(Carriedo et al., 2020; Conesa y Angosto, 2017; Robles et al., 2013). Carriedo et al. (2020)
sefialan que la falta de formacion inicial y permanente puede ser una de las causas de esta
realidad. Ademés, no hemos de olvidar la importante influencia del género en las
actividades artistico-expresivas, que aleja a los varones de estas disciplinas en motivacién
y en practica. Trabajos como los de Sicilia et al. (2009) o Conesa y Angosto (2017)
demuestran que las profesoras dedican méas horas a impartir estos contenidos.

En todo caso, en los ultimos afios, hay evidencia de la proliferacion de estudios
relacionados con la Expresion Corporal en el contexto universitario (Canales-Lacruz y
Arizcuren-Balsco, 2019; Canales-Lacruz y Corral-Abos, 2020; Chiva-Bartoll et al., 2019;
Maravé-Vivas et al., 2019; Mateu et &l., 2014), lo cual indica que esa formacion inicial
esta siendo nutrida de estos saberes y que esto beneficiara a las futuras generaciones. No
obstante, se sabe menos de lo que ocurre en las aulas de etapas precedentes: qué proyectos
se estan llevando a cabo, qué contenidos, qué métodos se usan, la existencia de diferencias
de género en las actitudes y pensamientos del alumnado, etc.

Por ello, este trabajo tiene como objetivo analizar la produccion cientifica
relacionada con la Expresion Corporal en Educacién Fisica en la Educacion Primaria y
Secundaria, para conocer los avances que se han realizado en los ultimos afios respecto a
esta materia.

2. METODO

2.1. Fuentes de informacion y estrategia de busqueda
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La presente revision fue disefiada siguiendo las directrices marcadas por la metodo-
logia PRISMA para revisiones sistematicas (Moher et al., 2009; Urratia y Bonfill, 2010).
Para la busqueda de documentos se utilizo la base de datos Scopus, de gran relevancia en
el campo de las Ciencias Sociales y que cuenta con el mayor nimero de citas y resimenes
de literatura arbitrada. La busqueda se realizé en el campo que la base tiene por defecto:
titulo del articulo, el resumen y las palabras clave. Se utilizdo la ecuacién (“body
expression” or “corporal expression”) and “physical education” and not (college or
university), para eliminar registros vinculados a la formacién inicial.

2.2. Seleccidén de estudios y extraccion de datos

Realizada la basqueda, los resultados fueron sometidos a unos criterios de inclusion.
En cuanto al periodo temporal de busqueda, se han tenido en cuenta aquellos documentos
publicados en el periodo comprendido entre 2017 y 2021, abarcando los Gltimos cinco
afios de investigacion. En cuanto al idioma de publicacién, se seleccionaron documentos
cientificos escritos en cualquier idioma. Se abarcaron todas las areas de conocimiento
relacionadas con la tematica de investigacion. En lo que respecta al tipo de fuente no hubo
filtro, de modo que la busqueda pudiera englobar articulos cientificos, libros, tesis
doctorales y otro tipo de trabajos académicos. En cuanto a la accesibilidad, se tuvieron en
cuenta todos los registros, independientemente de que no aparecieran en un primer
momento a texto completo en la base de datos. Finalmente, el objeto de busqueda se
focalizo en las actividades de expresion corporal en el &mbito de la Educacion Fisica,
descartando los trabajos contextualizados en el ambito universitario o que tuvieran como
colectivo de estudio al profesorado; por tanto, interesaba especificamente el colectivo de
estudiantes de Educacion Primaria y Secundaria. Los criterios de exclusion venian
definidos por el incumplimiento de los criterios anteriores.

El primer paso para seleccionar los estudios fue leer el titulo y el resumen de cada
trabajo, eliminando duplicados y eligiendo aquellos documentos que tenian que ver con
el objeto de estudio. Posteriormente, se procedio a la lectura del texto completo de los
documentos seleccionados, con el fin de confirmar esa primera decision y extraer los
datos de interés para su posterior analisis. Todo el proceso fue realizado por dos
investigadoras y supervisado por un tercero que se encargd de repasar el método de
busqueda y de revisar el material excluido de la muestra, corroborando que los criterios
aplicados eran coherentes con las finalidades del estudio. A partir de la lectura de los

textos, se extrajeron los datos mas relevantes y se expusieron en una tabla que incluia la
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autoria del estudio, los objetivos, la muestra, los instrumentos y los resultados mas

relevantes.

3. RESULTADOS

En primer lugar se identificaron 43 documentos, de los que se eliminaron tres, que
eran referencias duplicadas. A partir de la aplicacion de los criterios de inclusion, la cifra
se redujo a 28 al restringir la fecha de publicacion a los ultimos cinco afios; ademas, al

realizar la lectura de titulo y resimenes, la cifra se quedd en 10 (Figura 1).

Figural

Diagrama de flujo: proceso de seleccion de articulos

Registros Identificados
Scopus [n—a3)

l

Nimers de registros tras eliminar otss duplicadas
(n—a0)

l

Mimera de registros cribadas Mimero de reglstras exculdos
(n=28 ) (n=18 )

1

MOamero de articulos de texto completo Mdmera de articulos de texto
evaluados para su elegibilldad = completo excluldos, con sus razones
m—210b [m=o}

]

MOmeros de estudios

selecclonados para la

revisiin sistematica.
(n=10 )

Idoneidad l [ Cibado ] | identificadidn l

Indusion

Todos los documentos eran articulos cientificos, contextualizados en el ambito de la
educacion, siendo uno de ellos de corte tedrico. Destacaron las publicaciones en a revista
Retos. Los afios de publicacién fueron 2020 y 2021. Excepto en el estudio tedrico, los
instrumentos usados fueron escalas/cuestionarios que median las percepciones del
alumnado; solamente en uno de los trabajos se utilizaron diarios y grupos de discusion.
Cuatro articulos incluian muestras en Educacion Primaria y cinco en Educacion
Secundaria. La Tabla 1 muestra las principales aportaciones encontradas.

Tabla 1

Caracteristicas de los estudios seleccionados

Objetivo Metodologia: muestra Resultados principales

e instrumento
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Aguilar et al. (2021)

Arias et al. (2021)

Medir la
efectividad de un
programa

educativo en EF
para fomentar las
habilidades

socioafectivas y
prevenir la

violencia en EP.

Analizar las
actitudes hacia la

EC en estudiantes
de Educacion

Secundaria en EF.

Alumnado de EP de
Cordoba, de entre 10 y
12 afos; 62

en la prueba previa 'y 58

en la prueba posterior.

Cuestionario
sociomeétrico y
Cuestionario de
habilidades
socioafectivas para
alumnado de

Secundaria, de 30 items

y nueve dimensiones.

692 estudiantes de ESO,
pertenecientes a ocho
institutos de Valladolid.
Cuestionario de 32
items
que mide diferentes
factores: valoracion de
la EC,

agrado o gusto y actitud

preferencia,

del profesor.

ISBN: 978-84-1122-036-1

Tras la propuesta de intervencion
educativa aplicada, hubo mejoras en
las dimensiones de relacion social,
respeto-responsabilidad,
autoestima y  victimizacion-
agresion.

El clima de aula es mas positivo

después de la intervencion.

La actitud del alumnado hacia la EC
se ve influenciada por la actitud que
perciben en la persona docente
hacia esta materia. Las mujeres
tienen mejores puntuaciones en
los factores,

todos excepto en

agrado o gusto. ElI alumnado
perteneciente a centros publicos
presenta valores mas altos en todos

los factores.
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Medir la
influencia del uso
de los procesos de
evaluacion

formativa y
compartida en la
motivacion de los

estudiantes y su

nivel de
compromiso con
los contenidos de
ECenEF.
Realizar una
revision de
actividades e
iniciativas
expresivas
procedentes

de internet asi
como de las

posibilidades que

subyacen en las
redes sociales
para

ofrecer  recursos

atiles para la EC.

182 estudiantes de ESO
de Madrid, con edades
comprendidas entre los
12 y 13 afios.

Diarios individuales de
los estudiantes, diario
del profesor y grupo de

discusion.

Recursos que se
describen:
#Mannequinchallenge,
#Andy scomin,
#Trumpiscoming,
#Thefloorislavachallen
ge,
#Invisibleboxchallenge,
#DeleAlliChallenge,
#Inmyfeellingschalleng

e, #AryaChallenge,

Analisis de los recursos.

El uso correcto de la evaluacion
formativa y compartida aumenta la
motivacion del alumnado para
desarrollar contenidos expresivos,
asi como su compromiso individual
y grupal. Algunos de los factores
que influyen en el aumento de los
de

compromiso son: la posibilidad de

niveles motivacion y

elegir sus propios equipos, el
conocimiento de lo que se exige, la
libertad en la metodologia, el
feedback y el aspecto ludico de los

contenidos.

La implementacion de propuestas
novedosas, significativas y
auténticas como las analizadas

puede suponer un importante
estimulo para el trabajo de EC en las
aulas de EF.

Varias sugerencias metodologicas
han de tenerse en cuenta a la hora de

implementar estos recursos.

Continuacion Tabla 1
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Castillo et al. (2021)

Lopez-Belmonte et al. (2020)

Analizar la

relacion entre los

factores

de la inteligencia

emocional y un
de

dramatizacién en

EF en EP.

programa

Investigar la

influencia de la

robética sobre
diversos
indicadores
académicos  en
contenidos

relacionados con
la expresion
corporal y musical
en la ESO.

294 estudiantes de sexto
de EP de Huelva, de entre
11y 12 afios.

de

inteligencia emocional en

Cuestionario

nifos, con cinco
dimensiones:

expresividad emocional,
autocontrol, motivacion,
autoconocimiento y

habilidades sociales.

210
distribuidos en todos los

estudiantes

cursos de la ESO
Cuestionario ad hoc de 33
items que recoge la
percepcion del alumnado
sobre distintas
dimensiones
(sociodemogréfica,
experiencia robotica y
competencia digital

discente), a partir de la

realizaciobn  de una
experiencia  innovadora
con coreografias

musicales robotizadas.

ISBN: 978-84-1122-036-1

El programa favorece
de

dimensiones de inteligencia

el  desarrollo diferentes
emocional como la expresividad
emocional, el autocontrol,

la motivacion, el
autoconocimiento y las
habilidades sociales. Las mejoras
han sido especialmente notables

en el caso de los nifios.

La

roboticos

de
ha originado altos

utilizacion recursos
indices en cuanto a motivacion,
atencion, participacion,
colaboracion, clima de aula vy
competencia digital. Las chicas
presentan mejores resultados en
atencion y los chicos en la variable
relacionada con el aprendizaje
cooperativo. El primer curso ha
mostrado niveles mas altos de
competencia digital y el segundo
curso de

mayor grado

cooperacion.
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Analizar el efecto
de
intervencion
didactica de EC
sobre las

una

orientaciones de
meta y las
necesidades
psicologicas
basicas en el

alumnado de EP
en las clases de
EF.

73 estudiantes, de entre 9
y 12 afios de un centro de
EP de Alicante.
Cuestionario de
de  éxito,

compuesto por 12 items

percepcion

(dimensiones: orientacion
al ego y orientacion a la
tarea).

Escala de necesidades
psicoldgicas bésicas en el
ejercicio, compuesto por
12 items (dimensiones:
autonomia, competencia

y capacidad de relacion).

Los resultados indican un
del

en

aumento significativo

conjunto de la muestra
autonomia y competencia tras la
intervencion. En chicas, todas las
necesidades psicoldgicas béasicas
aumentaron significativamente su
valor. En los nifios solo aumenté la
autonomia. No hubo efecto en el
clima motivacional excepto en
sexto curso (aumento de la

orientacion a la tarea).

Continuacion Tabla 1
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Real et al. (2021)

Contrastar el
de

intervencion

efecto una
aplicando la
gamificacion, en
comparaciéon con
estilos de
ensefianza

tradicionales,

sobre la
motivacion
situacional
respecto a los

contenidos de EC.

98 estudiantes de ESO, de
entre 15y 17 afios.
Cuestionario de Apoyo a
las Necesidades
Psicoldgicas Bésicas (tres
factores).

Adaptacion a la EF de la
Escala de medicion de las
necesidades psicologicas
bésicas (tres factores).

de

la EF

Cuestionario

Motivacion en
(cinco factores).
Escala de Predisposicion
hacia la EF (dos
dimensiones).
Sport Satisfaction
Instrument, adaptado al

espafol (dos factores).

ISBN: 978-84-1122-036-1

Los resultados sugieren que las
metodologias activas innovadoras
parecen una herramienta eficaz
respecto a distintas variables
del

como: apoyo a la autonomia,

motivacionales alumnado
apoyo a las relaciones sociales,
autonomia, motivacion intrinseca,
motivacion identificada y
motivacion externa. Aun asi, se
hace necesario ampliar los
estudios para determinar

significativamente la influencia de
la  gamificacion  sobre la

motivacion en las clases de EF.
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Describir esfuerzo

percibido,
satisfaccion,
tiempo util vy
tiempo
disponible  ante
una unidad de EC.
Analizar la
variabilidad

intersesion 'y la

asociacién entre
las diferentes
variables.
Investigar la
intensidad
emocional
vivenciada en
situaciones
expresivas
psicomotrices Yy
sociomotrices de
cooperacion  en

EF.

131 estudiantes de todos
los cursos de EP.

Escala OMNI, que mide
la percepcion subjetiva
del esfuerzo.

Feeling Scale, que mide
la satisfaccion percibida.

Registros sobre tiempo
atil, tiempo disponible y
ratio tiempo util/

tiempo disponible.

60 estudiantes de primero
de la ESO, de Murcia.
Escala

Games and

Emotions Scale (trece
emociones: positivas,

negativas y ambiguas).

Se

percibido bajo pero una gran

experimenta un esfuerzo
satisfaccion durante las sesiones
de mimica y dramatizacion.

Los datos de tiempo til por sesion
se alejan de las recomendaciones
sobre actividad fisica en estas

edades.

Las précticas expresivas
psicomotrices y sociomotrices de
altas

cooperaciéon,  generan

emociones positivas. En las
psicomotrices hay valores mas
altos de la emocién vergienza.
Las chicas valoran con mayor
intensidad las emociones que los

chicos.

Nota. EF: Educacion Fisica; EC: Expresion Corporal; EP: Educacion Primaria; ESO:

Educacion Secundaria Obligatoria.
4. DISCUSION

Esta revision tenia como finalidad profundizar en los ultimos estudios realizados

sobre la tematica de la Expresion Corporal en la Educacién Primaria y Secundaria, siendo

los estudiantes el colectivo de estudio.

Fundamentalmente nos hemos encontrado trabajos que analizaban la efectividad de

intervenciones de Expresion Corporal en las clases de Educacion Fisica, con contenidos

diversos como la dramatizacién, el mimo, nociones corporales-espaciales-temporales,

danzas, representaciones, imitaciones, coreografias, yoga, etc. Los resultados fueron,
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globalmente, muy positivos. Asi, Aguilar et al. (2021) comprobaron a través del programa
Muévete que este tipo de contenidos mejoraban algunas dimensiones socioafectivas y el
clima del aula. De forma similar, Castillo et &l. (2021) observaron mejoras en la
inteligencia emocional del alumnado. Ademas, el alumnado percibia estos contenidos
como Uutiles, valorando sus beneficios (Arias et al. (2021) y alcanzando niveles altos de
satisfaccion (Rodriguez-Negro y Yanci, 2020).

En clave de género también cabe destacar algunos hallazgos. Papi et al. (2021)
comprobaron que todas las necesidades psicolégicas basicas mejoraban en las nifias y
solo la autonomia en los nifios; Arias et al. (2021) evidenciaron que las mujeres tenian en
general mayores niveles de actitudes positivas y Ruiz y Cifo (2021) mostraron que ellas
valoraban con mayor intensidad las emociones vivenciadas; Lopez-Belmonte et al. (2020)
observaron que las chicas tenian mejores resultados en la variable atencién y los chicos
en lo relativo al aprendizaje cooperativo. Esto da idea de la necesidad de realizar las
intervenciones siempre desde la perspectiva de género, contribuyendo a que tanto unos
como otras sientan que los contenidos de Expresion Corporal son satisfactorios y Utiles.

Por otra parte, en algunas de las variables estudiadas no se produjeron resultados tan
positivos. Por ejemplo, al medir el esfuerzo percibido en estas tareas se constatd que era
bajo (Rodriguez-Negro y Yanci, 2020) y que no se cumplian las recomendaciones de la
practica en estas edades. En este sentido, parece importante que el profesorado se
involucre en hacer mas activas las tareas, dado que, en efecto, muchas de ellas conllevan
una intensidad baja per se, pero también es cierto que se pueden realizar adaptaciones
para mejorar este aspecto. Asimismo, con respecto al clima motivacional (Papi et al.,
2021) se alude a la necesidad de que estos contenidos se unan a metodologias
determinadas para mejorar la orientacion a la tarea. De hecho, Real et al. (2021) sugirieron
que las metodologias activas (gamificacidn) suponian un interesante elemento en este
sentido. En relacion con ello, cabe destacar el trabajo de Carriedo et al. (2020) sobre las
nuevas formas de expresion a traves de internet y retos virales, cuyos recursos y metodos
suponen una fuente interesantisima, innovadora y motivadora en estos tiempos para el
desarrollo de la Expresion Corporal en nuestras aulas. En esta linea va el trabajo de
Lépez-Belmonte et al. (2020) donde los recursos robdticos fueron una fuente de
motivacion y participacion muy importante. En resumen, una de las claves innovadoras
en este tema vendria dada por el uso de recursos novedosos como los que se estan
comentando, unidos a metodologias activas; pero, ademas, la figura docente se hace

fundamental, ya que sus actitudes y el cdmo utilicen los elementos didacticos influye en
92
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el alumnado a la hora de trabajar estos contenidos (Arias et al. 2021; Bores-Garcia et al.,
2021).

5. CONCLUSIONES

En la actualidad se estan poniendo en marcha proyectos de gran interés en torno a la
Expresion Corporal en Educacion Fisica en la Educacion Primaria y Secundaria. Resultan
altamente interesantes aquellos que incluyen contenidos innovadores y metodologias
activas. Se hace necesario profundizar en los elementos didacticos relacionados con este
tipo de contenido. La formacion inicial y permanente ha de seguir ampliandose si

gueremos que esta materia deje de ser un contenido marginal.
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CAPITULO 11.
METODOLOGIA STEAM PARA PROPUESTAS EDUCATIVAS DEL SIGLO
XXI

Lucia Lomba Portela

1. INTRODUCCION

Useche y Vargas sefialan que la metodologia STEAM es una herramienta que
construye conocimientos y desarrolla habilidades para la resolucion problemas de la vida
cotidiana a través de la interdisciplinariedad porque trabaja las ciencias, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas (2019). Otros autores, sefialan que STEAM ha sido tratada
como un modelo de educacién integral interdisciplinaria que facilita la solucion de
problemas sociales, ademas de ecoldgicos y también econdémicos relacionados con el
desarrollo tecnoldgico en diferentes paises (Monkeviciene, Autukeviciene, Kaminskiene,
y Monkevicius, 2020).

La metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Maths) surge
tras el desarrollo durante décadas de la STEM (Science, Technology, Engineering and
Maths). Sin embargo, autores sefialaron que, para lograr el potencial de sus estudiantes
tenian que introducir el nuevo formato metodolégico incluyendo la materia de Artes.
Ademas, investigaciones demostraron que la materia de Artes reducia la ansiedad y el
estrés de los discentes (Henriksen, 2014). La consecuencia mas directa de la nueva
combinacion de areas de conocimiento se vio reflejada en el desarrollo interdisciplinar de
la creatividad. En esta linea, Chan y Yuen (2014) han concluido que la creatividad es la
competencia clave y mas destacada que deben trabajar los sistemas educativos del siglo
XXI.

Las etapas educativas en las que méas se desarrolla es en Primaria, Secundaria y
Universidad. No obstante, también hay estudios realizados en la etapa de Educacion
Infantil (Awand, Yakob, Hamzah y Talling, 2020; Cervera, Diago, Orcos y Yafiez,
2020).Muchos educadores ven la metodologia STEAM como una forma de comprometer
a los estudiantes para adquirir conocimientos interdisciplinares e integrar las Artes dentro
del curriculum escolar (Graham, 2020).

En esta linea, investigaciones en los ultimos 5 afios han sefialado que ademas la

metodologia STEAM fomenta la interdisciplinariedad, la creatividad, la innovacion,
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pensamiento critico, la competencia digital y el espiritu empresarial (Bassachs, Cafabate,
Nogué, Serra, Bubnys y Colomer, 2020; Ng y Fergusson, 2020).

2. METODO

El presente estudio emerge desde una retrospectiva ex post facto (Montero y Ledn,
2002) a través de un analisis tematico y bibliométrico. La bibliometria se define como un
conjunto de técnicas y procedimientos utilizados para estudiar la naturaleza y el
comportamiento de una disciplina mediante la sistematizacion y el analisis de diversos
aspectos de la comunicacion escrita (Pérez-Serrano et al. 2004). Ademas, se siguieron las
recomendaciones de la Declaracion PRISMA para definir los criterios de elegibilidad
predefinidos, una metodologia explicita y reproducible, una bldsqueda sistemética y la
presentacion de los hallazgos y caracteristicas de los articulos incluidos (Moher, Liberati,
Tetzlaff, Altman y Prisma Group, 2014, Pigott, 2019).

El objetivo de este estudio es determinar cuéles son las propuestas metodoldgicas
basadas en STEAM que sirvan para establecer procesos de ensefianza-aprendizaje para
estudiantes del siglo XXI.

Para lograr el objetivo se ha realizado una busqueda en la base de datos ERIC, por la
organizacion interna de la que dispone con descriptores y términos relacionados, que han
permitido concretar la indagacion para el presente estudio. Esta fase se desarrollo a lo
largo de varios procesos (ver figura 1) utilizando el descriptor STEAM.

Los criterios de elegibilidad de los estudios se tuvieron en cuenta: articulos
cientificos, evaluacion por pares, escritos en inglés, acceso completo al documento a
través de la base de datos y cuya publicacion haya sido en 2020.

Figura 1

Fases del proceso de seleccién de los articulos
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eCriterios de seleccion: STEAM
592 registros

eCriterios de pertinencia: evaluacidn por pares

373 registros

eCriterios de suficiencia: descriptor STEM education

240 registros

eCriterios metodoldgicos y de actualidad: articulos de investigacion y publicados desde 2020

98 registros

eCriterios de seleccion: articulos publicados Unicamente en el 2020

59 registros

eCriterios de inclusion: articulos con documento completo en ERIC

29 registros.

) (<< 4

Nota. Elaboracién propia

Se han excluido fuentes anteriores al 2020 y del 2021, con el motivo de realizar el
analisis lo méas actual posible y sin establecer conclusiones del 2021 dado que no ha
finalizado. De igual forma no se han tenido en cuenta aquellas publicaciones de informes
de investigacion, informes descriptivos, test, informes de evaluacion y analisis de
informacion.

Una vez realizada la basqueda y obtenida la revisidn de los resultados, se realizo la
seleccion final de los estudios a analizar. Asi de los 59 estudios preseleccionados
inicialmente se han elegido un total de 29 para el andlisis, después de comprobar el
contenido analizando, el titulo, resumen y palabras clave y el acceso completo al

documento.

3. RESULTADOS

A continuacion, se recogen los resultados obtenidos del analisis bibliométrico. Todos
ellos tienen como descriptor “STEM Education”. Ademas, 22 tienen “Art Education” y
“foreign countries”. Del total de la seleccion 8 tienen “instructional effectiveness”,
“Interdisciplinary Approach”, “students attitudes” y “teaching methods”. Asimismo, el
descriptivo “High School Students” se repite en 6 articulos al igual que el “skill
development”. Por otro lado, “active learning”, “adolescents”, “creativity” y “thinkins
skills” aparecen 5 veces cada uno de ellos. De los que menos se repiten, es decir, en un

2

total de 4 son: “21st century skills”, “elementary school students”, “Higher Education”,

2% ¢

“Instructional Design”, “Problem solving”, “Program effectiveness”, “Programming” y
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“Teacher attitudes”. Asimismo, los siguientes cuatro descriptores aparecen repetidos en
3 ocasiones cada uno de ellos: “competence”, “creative thinking”, “Elementary
Secondary Education” y “Evaluation Methods™.

En cuanto a la revista que ha recogido la mayoria de los articulos del estudio es
“Education Sciences”. De los autores que han publicado en el 2020, teniendo en cuenta
los criterios de seleccion, todos ellos tienen un Gnico articulo recogido en la base de datos
ERIC sobre la tematica.

También se ha recogido informacién sobre la etapa educativa en la que han
desarrollado el marco empirico las investigaciones seleccionadas. La mayoria de ellas son
de Universidad, Educacion Secundaria y bachillerato (ver figura 2). Asimismo, la
informacidn recogida indica que hay investigaciones que han desarrollado estudios en
varias etapas educativas de forma simultanea.

Figura 2

Total de publicaciones por etapa o curso

Total de publicaciones
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Nota. Elaboracién propia

Por otro lado, las publicaciones sobre STEAM tienen como contexto empirico
principalmente Espafia, Indonesia, Malasia y Reino Unido. El pais que mas ha publicado
tiene un total de 3y el que menos 1 (ver figura 3).

Figura 3

Publicaciones por paises
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Nota. Elaboracion propia

Asimismo, més de la mitad de los estudios analizados han sido desarrollados con
metodologia cuantitativa. Los restantes utilizan la triangulacion de datos, metodologias
mixtas y analisis de datos cualitativos. Entre los instrumentos bajo los que han recogido
la informacion los estudios son: cuestionarios elaborados ad hoc, protocolos de
observacion en el aula, escala Likert, preguntas abiertas, entrevistas, grupos focales,
analisis de contenido y encuestas. Han sido en su mayoria docentes y estudiantes los que
han participado, habiendo también algin experto externo al centro educativo que ha
formado a los docentes en la implementacion de los diferentes proyectos.

En cuanto a las areas de conocimiento trabajadas en los estudios todos coincidian en
ciencias, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas. Sin embargo, el curriculo
correspondiente de cada etapa permitia el estudio conjunto de otras areas de conocimiento
como, por ejemplo: biologia, fisica, geografia y quimica. Es asi como varios estudios
desarrollaron simultdneamente el aprendizaje basado en proyectos para darle el caracter
mas interdisciplinar a la metodologia. Otros tambien utilizaron la Realidad Aumentada.

Distintas variables de estudio determinaron que la evaluacién en las materias
STEAM no se concluia la existencia de diferencias en cuanto al género de los sujetos. Sin
embargo, un articulo realizado en Australia sefiald que en ese pais tres cuartas partes de
los ingenieros eran varones. En consecuencia, el Gobierno nacional cred un proyecto para
fomentar la formacion en metodologia STEAM desde la Educacién Primaria.

En relacién con las variables objeto de estudio en la implantacién de la metodologia
STEAM en educacion infantil se recoge que los procesos de ensefianza-aprendizaje se
trabajan desde la indagacidn, aplicando estrategias de ensefianza interesantes ya que para
los nifios es mas iddneo trabajar asi. De hecho, el proyecto KIKS concluy6 también los
beneficios en cuanto a la alfabetizacion para nifios de Finlandia, Inglaterra, Hungria y

Espafia y la adquisicion de competencias multilinglies con esta metodologia. Asimismo,
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en etapas superiores se recogen otras variables que desarrollan como son el pensamiento
critico, las competencias digital y aprender a aprender y la motivacién favorecidos por
las propuestas de trabajo individual y grupal. En esta linea los estudios descubrieron que
los enfoques STEAM producen un uso y una comprensién significativa de conceptos
cientificos y artisticos, a la vez que aumentan la habilidad de trabajo en equipo a la vez
que reducen la ansiedad en las clases. Otras destrezas como comprender las lecciones,
mejorar la comunicacion y las habilidades sociales, también han tenido resultados
estadisticamente significativos. Lo mismo ha ocurrido con el fomento de la alfabetizacién
tecnoldgica, conocimientos en electricidad, el fomento de habilidades cognitivas como el
pensamiento creativo y critico junto al proceso de resolucién de problemas.

Las mejoras en las conclusiones de los estudios analizados también han indicado la
habilidad para desarrollarse como ciudadanos comprometidos y mejorar la comunicacion
a traves de desarrollar estos proyectos en la sesién de tutoria.

Respecto a las dificultades para encontrar estrategias adecuadas para el desarrollo de
proyectos STEAM se encuentran los problemas a la hora de elegir proyectos adecuados,
seleccionar herramientas de evaluacion acordes con los procesos de ensefianza-
aprendizaje que se desarrollan y también la escasa competencia de los docentes para
implementar aprendizajes STEAM. En esta linea, dos de los articulos analizados indican
la escasez de recursos didacticos para trabajar con la metodologia STEAM. Ellos
proponen la necesidad de generar una linea de investigacion para crear recursos STEAM,
sobre todo para estudiantes de Educacion Infantil. Sobre los cuales sefialan que la base
para generar futuros trabajadores competentes en materias STEAM debe iniciarse en la
primera etapa de educacion formal. Asimismo, la evaluacion también ha sido una
dificultad que han detectado los estudios analizados puesto que no encontraron
instrumentos para poder recoger evidencias acordes con la metodologia STEAM.

La preocupacion sobre el rendimiento académico en estos proyectos analizados se ha
visto reflejada en el analisis en cuanto al género. No se encontraron diferencias
estadisticamente significativas. En esta linea, si se redujeron, segun el estudio, los sesgos
y la disparidad de cara al mundo laboral. Si bien es cierto que solamente se ha encontrado
un estudio del 2020 que concluye con un aumento significativo en la confianza y en la
motivacion de las nifias.

Respecto a la formacién docente se han encontrado propuestas formativas a traves

de los MOOC, donde afirman formar sobre todo en creatividad e innovacion.
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4. DISCUSION

Tras la presentacion de los resultados en este apartado procedemos a realizar la
discusion sobre los mismos. En primer lugar, se han observado que las palabras clave
sobre las gque se describen las investigaciones sobre STEAM son mdltiples, pero la que
vertebra todas ellas es “STEM education”. Asimismo, Educacion Primaria y Secundaria
son las etapas en las que mas estudios se han desarrollado, debido al curriculum escolar
que permite la organizacion interdisciplinar de las materias. Ademas, los paises que mas
han aplicado esta metodologia son diversos, habiendo también un estudio simultaneo en
diferentes paises.

Muchas son las variables que influyen y se benefician de esta metodologia, de las
que destacan la creatividad, innovacion, pensamiento critico, formacién en materia
STEAM desde Educacion Infantil. También la importancia del trabajo cooperativo
reforzado con el individual.

Sin embargo, entre las dificultades mas repetidas se han recogido la formacion de los
docentes dado que hay un gran desconocimiento en la aplicacién didactica de la
metodologia STEAM.

5. CONCLUSIONES

De los resultados analizados se determina que en el 2020 se han llevado a cabo
estudios interdisciplinares en cuanto a la metodologia STEAM (Conradty, Stiriou y
Bogner, 2020; Ng y Fergusson, 2020; Tan, Samsudin, Ismail y Ahmad, 2020; Utomo,
Hasanah, Hariyadi y Narulita, 2020). Ademas, la creatividad es una de las variables que
obtienen mejores resultados (Conradty, Stiriou y Bogner, 2020).

Ademas, hay paises que estan empezando a desarrollar proyectos desde el gobierno
(Monkevic, Autukevic, Kaminskiene y Monkevicius, 2020; Ng y Fergusson, 2020;
Utomo, Hasanah, Hariyadi y Narulita, 2020; Wittayakh y Piriyasura, 2020),
principalmente en Australia.

Por otro lado, los estudiantes han obtenido beneficios académicos (Bassachs,
Cafiabate, Nogué, Serr, Bubnys y Colomer, 2020; Tan, Samsudin, Ismail y Ahmad, 2020;
Wittayakhom y Piriyasurawong, 2020; Utomo, Hasanah, Hariyadi y Narulita, 2020;
Yakymen, Poplavko y Lavrysh, 2020) y personales (Bedar y Al-Shboul, 2020; Hawari y
Noor, 2020; Johnson-Green y Flannery, 2020; Monkeviciene, Autukeviciene,

Kaminskiene, y Monkevicius, 2020) en todos los estudios analizados. El género no ha
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sido determinante en cuanto a las destrezas en la metodologia STEAM (Conradty, Stiriou
y Bogner, 2020).

Por ultimo, se detecta una clara necesidad formativa para los docentes en materia
STEAM (Juskevicien¢, 2020; Kartini y Widodo, 2020; Monkeviciene, Autukeviciene,
Kaminskiene, y Monkevicius, 2020; Sarmiento, Morales, Elipane y Palomar, 2020) ya
que ofrece una educacidn holistica (Jesionkow, Wild y Deval, 2020).
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CAPITULO 12.
DEFICIENCIA VISUAL EN LAS AULAS. INCLUSION Y BARRERAS.

Juan Manuel Trujillo Torres, Magdalena Ramos Navas-Parejo, Carmen Rodriguez
Jiménez y Blanca Berral Ortiz

1. INTRODUCCION

Actualmente, la sociedad es mas consciente de los diferentes tipos de discapacidad
gue pueden encontrarnos en la vida cotidiana. Y, de esto, no queda exenta la escuela,
donde se dan diferentes tipos de discapacidades y necesidades educativas especiales que
hay que saber como trabajarlas y adaptar el entorno para estos estudiantes.

Para trabajar con estos estudiantes desde los centros escolares se puede hacer de
muchas maneras, pero siempre desde la inclusion. La importancia de la inclusion es vital,
sabiendo las diferencias de cada persona y respetandolas. Es importante también trabajar
con valores como la empatia, solidaridad, respeto etc., imprescindibles durante todas las
etapas educativas.

Este trabajo, por tanto, se centra en la discapacidad visual. Existen multitud de
actividades que aumenten su percepcion tactil, que es lo que sustituira en mayor o menor
medida a la vista. Estos estudiantes a través del tacto y diferentes actividades pueden
Ilegar a comprender mejor el mundo y tener una experiencia de la realidad que les rodea,
por eso es primordial explorar con este sentido desde pequefios y que lo desarrollen poco
a poco.

En el contexto escolar, la atencién a los alumnos con discapacidad visual se lleva a
cabo en los centros educativos ordinarios, es decir, no son centros especificos destinados
a tratar unicamente este tipo de discapacidad, sino que son centros usuales donde se
matriculan todo tipo de estudiantes entre los que pueden encontrarse algunos con este tipo
de necesidad en particular. Y es el propio centro el que sebe disponer de los recursos
humanos-materiales necesarios para actuar antes las necesidades educativas de los
alumnos.

En funcién de las necesidades educativas que tenga el alumno, se elaboran las
adaptaciones curriculares pertinentes. Estas adaptaciones son una forma de individualizar

la ensefianza y hacerla accesible, inclusiva e igualitaria para todos.
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2. EL ALUMNADO CON PROBLEMAS VISUALES

Podemos entender la deficiencia visual como la disminucion considerable del
volumen de una o varias caracteristicas sensoriales que recogen el ambiente que le rodea,
y por eso limita la cantidad de experiencia que el nifio puede llegar a percibir. En este
caso el 6rgano afectado seria el de la vision que presentaria un inconveniente para poder
ver.

También podemos entender la discapacidad visual a partir de dos términos que
proponen Alberti y Romero (2010). Estos conceptos son la agudeza visual y el campo
visual.

La ONCE, citada por Alberti y Romero (2010), los define de la siguiente manera:

— Agudeza visual: Es la capacidad que tiene cada ojo humano para discriminar la

formay la figura de los objetos, y distinguir sus detalles.

— Campo visual: Es la capacidad del ojo humano para distinguir objetos que estan

fuera de la vision central del mismo.

Partiendo de la poca vision hasta la ceguera, el catdlogo de limitaciones visuales es
muy extenso. Los sintomas de vision reducida pueden ser visién borrosa, vision

desenfocada, dificultad para ver de cerca o lejos, daltonismo o vision de tlnel.

2.1. Desarrollo del alumnado con problemas visuales

Ya conocidos los conceptos de discapacidad visual, ahora vamos a conocer las
caracteristicas del desarrollo de un estudiante con esta problemética. En primer lugar, un
buen docente tiene que conocer a su discente y ofrecerle una ensefianza los mas
individualizada posible. Cuando se trata con estudiantes que tiene algin problema de
vision, es decir que su ceguera no es total, se debe tener en cuenta que las limitaciones
del estudiante pueden ser mayores 0 menores, segun sus caracteristicas. Todas las
caracteristicas no van a ser iguales en todos los estudiantes, porque el factor principal es
el grado de ceguera que posee.

Otro factor que se debe tener en cuenta, es que cuanta mas estimulacion se ofrece al
estudiante, mejor ser la interpretacion de la realidad que realice. Segin Tomés y Barceldn
(2011), los estudiantes con discapacidad visual, tienen que emplear otras alternativas
sensoriales para poder imaginar y comprender el mundo que les rodea y poder moverse

por el hasta controlarlo.
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El estudiante con deficiencia visual, a través de los ruidos y los sonidos es capaz de
percibir una informacion concreta sobre lo que pasa a su alrededor, y tiene la necesidad
de ir tocando todo lo que le rodea para poder percibir como es la realidad. Los docentes
tienen que ir guiando y orientando al discente, mostrandole experiencias para que
construya nuevos aprendizajes.

Lowenfel, citado por Arnéiz-Sanchez (1994) atribuye tres factores que hacen que los
estudiantes con ceguera tengan un retraso cognitivo:

— Tienen un menor numero de experiencias perceptivas, ya que aparecen
restringidas debido a su visién y a que el resto de sus sentidos no pueden
proporcionar fielmente al nifio como es la realidad.

— Las habilidades de conocimiento son mas reducidas que en un nifio con una vision
normal, lo que muchas veces afecta a la habilidad de experimentar.

— Tienen una escasa percepcion del espacio que los rodea, lo que hace que puedan
tender un menor control del ambiente que un nifio sin problemas visuales

El desarrollo linguistico, segin Tomas y Barcelon (2011) es de la manera que los
alumnos con deficiencia visual obtienen la informacion, ya que son los padres los que le
describen que es lo que palpan, por lo que el nimero de experiencias sensoriales tiene
gue ser muy extenso. Esto provoca que en los estudiantes aparezcan el verbalismo, que
es cuando el estudiante con ceguera adquiere un vocabulario sin problema sobre algo que
no entiende o no ha tocado nunca.

Segun Arnaiz (1994) uno de los principales problemas de todo el equipo docente es
el desarrollo psicomotriz de los estudiantes con esta deficiencia. El problema surge a
partir de esta falta visual cuando el nifio tiene que reconocer el ambiente, determinar el
concepto del objeto, desarrollar su propio esquema corporal entre otras.

El desarrollo motriz del estudiante con ceguera se ve peligrosamente afectado. Esto
pasa porque este no se mueve a través del espacio con la libertad que puede llegar a
hacerlo otro sin ceguera. El estudiante puede tener miedo a moverse por un espacio que
no conoce. Para que no exista esta inseguridad es necesario realizar adaptaciones fisicas
en el entorno, como darle puntos de referencia para que pueda moverse y adquiera una

autonomia propia.
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3. INCLUSION DE ESTOS ESTUDIANTES EN LAS AULAS. BARRERAS

PARA SU APRENDIZAJE Y PARTICIPACION

No existen instrumentos especificos dentro del aula a través de los cuales se pueda
saber el grado de deficiencia visual que tiene un alumno, sino que debe ser un trabajo
conjunto con la familia para establecer una comunicacion bidireccional con el centro, y
mas concretamente con el orientador de pedagogia terapéutica, para establecer una ficha
técnica de estos estudiantes donde se especifique la discapacidad y el grado de esta, esto
es importante para realizar una adaptacién curricular de acceso, es decir, modificar el
acceso al curriculum, como por ejemplo situarlos en las primeras filas de clase o tener un
intérprete. También es importante que el centro se ponga en contacto con asociaciones
destinadas a ese problema (ONCE), para que puedan facilitar al centro recursos adecuados
para que sea mas facil la adaptacion al proceso de ensefianza-aprendizaje (Garcia-
Trevijano Patrén, et al., 2012).

El estudiante con problemas visuales normalmente es desde la familia desde donde
se detecta. Antes de empezar la educacion primaria, si es una discapacidad visual grave,
puede ser detectado por los servicios médicos, no obstante, puede ocurrir que ya
comenzada la educacion primaria aun no estén identificados, asi surgen una serie de
identificadores que nos ayudan a poder remitir el problema detectado por el oftalmélogo.
Segun diferentes autores (Revuelta, et al., 1992; Rodriguez-Fuentes,2003), estos
indicadores son:

— Apariencia de los ojos:
e Bizqueo, hacia dentro o hacia fuera, en cualquier momento, sobre todo con
cansancio.
e QOjos o parpados enrojecidos.
e Ojos acuosos. Parpados hundidos.
e Orzuelos frecuentes.
e Pupilas nubladas 0 muy abiertas.
e QOjos en constante movimiento.
e Parpados caidos.
e Asimetria visual.
- Quejas asociadas al uso de la vision:
e Dolores de cabeza.

e Nauseas 0 mareo.
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Picor o escozor en los 0jos.
Vision borrosa en cualquier momento.
Confusion de palabras o lineas.

Dolores de 0jos.

- Signos en el comportamiento:

Echar la cabeza hacia delante al mirar objetos distantes.

Poco tiempo en actitud de atencion.

Giro de cabeza para emplear un solo ojo.

Inclinacion lateral de cabeza.

Colocacion de la cabeza muy cerca del libro o pupitre al leer o escribir.
Tener el material muy cerca o muy lejos.

Exceso de parpadeo.

Tapar o cerrar un 0jo.

Fatiga inusual al terminar una tarea visual o deterioro de la lectura tras

periodos prolongados.

Uso del dedo o lapiz como guia.

Mover la cabeza en lugar de los 0jos.

Choque con objetos.

Fotofobia, es decir, deslumbramiento en interiores y/o exteriores.
Guifios frecuentes.

Movimientos involuntarios y ritmicos en los 0jos

3.1. Deteccidn de las barreras

Modificar el acceso al curriculum es importante para el alumno con discapacidad

para mejorar dicha accesibilidad al curriculum como, por ejemplo, la localizacién de

dicho estudiantado en el aula (cerca del profesor, en las primeras filas o tener un

intérprete).

El contacto que el centro mantiene con asociaciones como por ejemplo la ONCE es

importante, ya que estas pueden proporcionar asesoramiento recursos didacticos para un

mejor proceso de ensefianza-aprendizaje.

Seria ideal que estos estudiantes dispusieran de materiales que le faciliten la

integracién en el aula y un correcto desarrollo como, por ejemplo:

- Maquina de escribir Perkins

- Lentes

110

ISBN: 978-84-1122-036-1



RETOS DE LA INVESTIGACION Y LA INNOVACION EN LA SOCIEDAD
DEL CONOCIMIENTO

- Lupas

- Abaco

- Calculadoras con sonido

Es primordial el papel que desempefian las familias en el proceso de integracion del
estudiante con problemas visuales. Es importante que estas acepten los problemas de su
hijo, los equipos de intervencion y de apoyo son fundamentales en la etapa de deteccién
temprana, realizando estos una labor imprescindible con el menor (Arquino, et al., 2011).

Ademas, el elemento familiar resulta fundamental a la hora del proceso de
socializacion, asi como en el fomento de la autonomia personal del menor para la
obtencidn de un autoconcepto positivo y la aceptacién de su discapacidad.

De igual modo, la relacién de la familia con el tutor debe ser fluida, pues ambas
partes son los ejes de su formacién y, por tanto, debe haber estrecho lazo de comunicacion
y seguimiento del estudiante.

Desde este punto, se pueden discernir en este punto cuales pueden ser algunas
modificaciones a realizar para facilitar que los alumnos ciegos y con deficiencias visuales
sean capaces de desarrollar el curriculo que se les plantea. Asi, existen modificaciones de
caracter organizativo para que estos estudiantes puedan tener acceso al proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera eficiente. A continuacion, se proponen una serie de
elementos de adaptaciones para el alumnado con deficiencia visual (Coden & Dias-
Garcia, 2017):

— El centro debe tener los recursos necesarios, tanto materiales como personales. El
docente debera estar informado acerca de la incorporacién del estudiante con esta
discapacidad y de los recursos que le seran necesarios.

— Agrupamientos flexibles.

— El estudiante tendra que conocer el centro y su aula previamente a comenzar el
curso escolar. También se deben quitar todos aquellos elementos que supongan
un obstaculo para él y entorpezcan su paso, es decir, bancos, plantas etc.

— Debe haber una organizacion correcta del aula para que este se pueda desplazar
con facilidad.

— El estudiante debe contar con un espacio suficiente para que pueda colocar y

ordenar su material.
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— Los compafieros deben ser conocedores de la deficiencia de su compafiero para
gue tengan conocimientos basicos a la hora relacionarse con él y qué materiales
utiliza.

— Facilitar al estudiante con una mesa abatible para que no se dafie la espalda y evite
posturas inadecuadas, ya que a veces se tendrd que acercar mucho para leer o
escribir.

— Respecto a la localizacion del estudiante dentro de aula en el aula, como se ha
mencionado anteriormente, es adecuado que tenga acceso facil a la puerta de
salida, que esté cerca del docente y del material didactico, asi como sentarse cerca

de la pizarra para que pueda verla mejor.

4. CONCLUSIONES

Como se puede ver a lo largo de este trabajo, conocer el concepto de deficiencia
visual, asi como los tipos existentes que hay es fundamental para un docente y para
cualquier persona que forme parte del entorno educativo. De igual modo, saber qué
barreras existen en el contexto escolar y cdmo poder eliminarlas es igualmente
importante.

Dar a conocer este tipo de informacion de manera tedrica, para que después de
manera practica se puedan realizar las adaptaciones necesarias de este alumnado es muy

importante y ha sido el objetivo a perseguir a lo largo del trabajo.
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CAPITULO 13.
DESAFIOS DE EMERGENCIA EN TIEMPOS EMERGENTES EN EL SIGLO
XX1 AZOLADO POR LA PANDEMIA: (RE) CONSTRUCCION DE LA
ESCUELA

Francisco Géarate Vergara

1.- INTRODUCCION

El contexto sanitario generado por el Covid-19 ha repercutido fuerte e
intratablemente a la sociedad chilena desde marzo, evidenciando las brechas sociales de
los ciudadanos y ciudadanas a medida que coloca en perspectiva la desigualdad e
injusticia respecto a las labores educativas. En efecto, educar conlleva el enriquecimiento
de la vida humana y los derechos fundamentales, donde la labor de las y los docentes,
educadores y educadoras corresponde a la lucha constante por la justicia educativa a
medida que minimizan las brechas de oportunidades que ha propiciado el contexto

sanitario.

A partir de la emergencia sanitaria producto del COVID-19, se han transformado los
contextos y realidades en todo nivel de relaciones de instituciones, comunidades y
sujetos; desencadenando - en algunos casos - una privacion de los derechos
fundamentales en materias humanitarias. La educacion, en diversos nivele educativos,
asintié su vision mas pragmatica respecto a la educacion que posibilita diversos desafios

y oportunidades, siendo importante la proteccion de los Derechos Humanos

Lo indicado por Aguilar (2020):

En la mayoria de los casos, la educacion virtual en tiempos de
pandemia no permite el acceso a un aprendizaje significativo ni
mucho menos autonomo. La realidad que viven varias familias de
clase media baja [...] deja ver la precariedad de las politicas

educativas para la era digital. p. 216
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evidencia las dificultades de los sistemas educativos y al mismo tiempo una
capacidad de adaptacion y redireccionamiento en un tiempo record. Si tantas veces
se ha planteado que en educacion los cambios son lentos, atraviesan resistencias y
requieren tiempo, el cierre de los establecimientos condujo a continuar con la

escolaridad por otros medios

En consecuencia, a la propagacion de este virus el cual se presenta con una alta
tasa de contagios, por su gran capacidad de expansion del agente infeccioso que afecta a
nivel mundial, es que en Chile el presidente Sebastian Pifiera determina el 15 de marzo
de 2020, la suspension de clases tanto para jardines infantiles, colegios municipales,
particulares y subvencionados, principalmente seria por dos semanas, pero finalmente
esto se fue extendiendo pasando varios meses cerrando los establecimientos educativos.
Frente a esto, se determina ademas otra medida sanitaria ejercidas por el Gobierno la cual
fue disminuir el contacto con otras personas estableciendo el confinamiento social, es asi
como Chile adopta al igual que en otras localidades del mundo aplicar una cuarentena
total ingresando el 25 de marzo en primera instancia siete comunas de la Region
Metropolitana, luego el 13 de mayo 2020 se extiende la cuarentena total al 90% de la
poblacién sometiéndose asi a un confinamiento social. Formando, asi una ayuda al gran
colapso que esta pandemia ha ocasionado en la salud publica, teniendo las personas que
dejar de realizar las actividades diarias que estaban acostumbradas a hacer. EI 19 de julio
de 2020 desde el Gobierno de Chile se determina una nueva estrategia para sobrellevar la
pandemia que nos venia afectando y se anuncia el plan “paso a paso”, el cual busca
conseguir ir definiendo qué actividades pueden ir realizando las personas de acuerdo a
los resultados sanitarios que se fueran dando comuna a comuna, definiendo para esta
estrategia cinco pasos, los cuales van desde la cuarentena a encontrarse en apertura

avanzada.

Frente al origen de esta pandemia y las consecuencias que con ella han ido
afectando a las personas, ya sea de manera econdémica, social y emocionalmente, también
se vieron afectados fuertemente los nifios y nifias, ya que estos tuvieron que dejar de
asistir a sus centros educativos, en los cuales ellos y ellas interiorizan distintos

conocimientos apropiandose de ellos por medio de aprendizajes construidos socialmente
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junto a sus pares y adultos significativos presentes en sus aulas. Por lo que se tuvo que
iniciar un proceso de educacion a distancia, generando asi diferentes instancias de
participacion y conexion remota entre los estudiantes y el equipo educativo. Respecto a

la educacion a distancia, Juca (2016) precisa que:

Es un método o sistema educativo de formacion
independiente, no presencial, mediada por diversas tecnologias.
Los especialistas la definen como la ensefianza y aprendizaje
planificado, la ensefianza ocurre en un lugar diferente al del
aprendizaje, requiere de la comunicacién a través de las
tecnologias y de la organizacién institucional especial [...] exige
mayor independencia y autorregulacion por parte del estudiante”

(citado en Fernandez et al, 2020, p. 107)

Dentro de los planes a distancias expuesto en esta cita, claramente solicitar una
autorregulacion por parte de nifios y nifias en edad de preescolar, se ha tornado bastante
compleja ya que si nos enfocamos en los principios pedagdgicos de las Bases Curriculares
de Educacion Parvularia, nos encontramos con el principio de juego, herramienta central
utilizada por los y las docentes para desarrollar sus experiencias de aprendizaje puesto
que es una habilidad innata propia de los parvulos, por tanto se vuelve una estrategia
fundamental para la adquisicion de los aprendizajes por parte de los nifios y nifias. Es por
esto, que la virtualidad ha generado que la educacién infantil se esté tornando tan
complejay que en el proceso de ensefianza aprendizaje se este observando una diferencia

con respecto a las brechas, tanto académica, como econémicamente.

En la actualidad y mas producto del contexto, tenemos nifios, nifias y jovenes que el
sistema educativo ha segregado por el acceso en funcion de las redes, conectividad;
sintiéndose marginados frente a la labor escolar y la socializacion dentro de la escuela.
Sin embargo, como docentes esperamos que esta situacién no ocurra ni se transforme en
un fracaso escolar que promueva la exclusion y decline el desarrollo educativo como el

desarrollo cultural.
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brechas en el acceso a la tecnologia, las dificultades para llevar adelante la
escuela en los hogares en virtud de las condiciones de vida y los estimulos culturales
de las familias, la atencion de la escuela de necesidades basicas como las alimentarias
y de contencion social, los limites en los repertorios pedagogicos de los docentes, las
condiciones de trabajo de los profesores y el escaso reconocimiento social en el que

estaban sumidos son algunos temas que se tratan.

Las luchas contra la desigualdad social, la discriminacion, la
violencia cultural, el rechazo constante antes de la pandemia
parecen agudizarse durante este periodo. Si bien es cierto, el
proceso del sistema educativo siguiendo una linea tradicional
intentaba generar un espacio simétrico y democratizador; con la
pandemia, el sistema educativo se convierte en foco de
inequidades, pues a él solo accede quien tiene las posibilidades
econdmicas y digitales. Aguilar. 2020. p. 220

Actualmente, el contexto sanitario de pandemia repercute fuerte e intratablemente a
las sociedades dispuestas entre el precario de los derechos fundamentales. El COVID-19,
en el caso de la educacion, ha sido utilizado como un distractor confuso y minimizador
de la importancia de la vida humana y de los derechos fundamentales, buscando una
normalidad de facto por sobre la vida humana para tratar de mantener el status quo, las
curvas de crecimiento economico y los estandares de desarrollo, sin importar el riesgo de
la vida humana.

La maquinaria educativa no se detuvo y transmuté por otros medios a algunas

nuevas practicas y probablemente a muchas otras antiguas.

2. METODO

El paradigma de la investigacién sera el interpretativo, el cual se centra en el
estudio de los significados de las acciones humanas y de la vida social, considerando al
ser humano como persona natural, respetando las individualidades y el contexto en el que
se sitda. Asi, “La finalidad de cualquier investigacion que asuma este paradigma es

comprender y describir la realidad educativa a través del andlisis profundo de las
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percepciones e interpretaciones de los sujetos intervinientes en las diversas situaciones
objeto de investigacion (Sanchez, 2013, p. 16).

Se utiliza un tipo de estudio documental del tema a abordar debido a la
contingencia y la referencia de la informacion. La investigacion documental es un
procedimiento cientifico, un proceso sistematico de indagacion, recoleccion,
organizacion, analisis e interpretacion de informacién o datos en torno a un determinado
tema. Al igual que otros tipos de investigacion, este es conducente a la construccion de

conocimientos. (Morales, 2003).

4.- RESULTADOS

Desde el avance a la globalizacion, es que hemos ido observando y aprendiendo
desde nuevos contextos digitales, ya sea en su utilizacion desde un programa de juegos,
de comunicacion, para trabajar e incluso para ir adquiriendo nuevos aprendizajes. Frente
a esta tematica de manera muy circunstancial se habian ido implementando distintas
herramientas o recursos para trabajarlos en los establecimientos educativos sélo en

algunos niveles.

Ante la presencia a nivel mundial de la pandemia que estamos atravesando desde
el afio 2019, es que nos enfrentamos con un nuevo desafio con respecto al contexto digital
utilizado en los distintos niveles educativos, ya que se evidencia la urgencia de su uso por
parte de todos los ciudadanos, ya sea para sacar adelante el trabajo remunerado, como
proporcionar de nuevos conocimientos o contenidos a los nifios, nifias y jovenes en etapa
escolar. Claramente nos estamos enfrentando a un cambio de época. Pérez (2013) sefiala:
"La confluencia de cambios tan significativos y radicales estd conformando un nuevo
metacontexto que cambia las instituciones, los Estados y la vida cotidiana de los

ciudadanos dentro de una era de globalizacion e interdependencia™ p. 49

Por lo tanto, en funcién de generar elementos trascendentales es que la escuela desde
la descentralizacion y autonomia debe compartir sus metas y desafios propiciando
espacios de participacion desde lo micro para luego impactar a nivel meso y macro
politico. Cabe sefialar que la escuela tiene que generar una cultura organizativa para el

desarrollo de la justicia educativa y desde ese angulo el desarrollo de la justicia social,
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mediante un liderazgo que sea distributivo, cooperativo, sustentable y situado, que vaya
generando mecanismos de trabajo desde, con y para toda la comunidad educativa.
Adicionalmente, hablamos de las tareas estratégicas que tienen que dinamizar, motivar,
coordinar y conducir la toma de decisiones de toda la comunidad educativa en pos de

generar las mejoras para esta cultura organizativa de carécter inclusivo.

Hoy observamos que las escuelas se preocupan por el acceso de sus estudiantes
prestando mayor atencién al curriculum priorizado, curriculum transitorio y curriculum
de emergencia; no obstante, como profesionales de la educacion debemos ser capaces de
reflexionar, pensar e innovar para propiciar un curriculum integral, nuclear y
participativo, que de acuerdo con mi perspectiva solo se va a desarrollar desde una

Educacién Hibrida y no Dual como se pretende desarrollar.

Como diria Axel Didriksson, una educacion donde convergen elementos entre lo
presencial y virtual, donde exista una articulacion, transicion, contextualizacién y un
apoyo especializado de caracter equitativo utilizando el capital profesional humano
interno. En consecuencia, el trabajar con redes de cooperacion inter escuelas e
instituciones; empoderamiento e implicancia de la escuela con niveles de autonomia; y

descentralizacion aprovechando el contexto y la virtualizacion.

Cuando hablamos de una Educacion con estrategias Hibridas debemos pensar como
el liderazgo se va situando en las escuelas y como se genera una escuela inclusiva desde
lo enddgeno a lo exdgeno. Con ello, la escuela a partir de su liderazgo debe tomar las
politicas publicas y generar cambios desde lo interno hacia lo externo. Aunque, las
politicas publicas avanzan lento respecto al desarrollo cultural y desarrollo inclusivo, por
lo tanto, las escuelas deben vivir su autonomia y liderazgo, vivir del presente y lo potente
que es el interior de las comunidades educativas para que se genere una inclusion y
justicia desde la educacion hacia lo social, lo cual se consigue con el liderazgo que cada
y toda la comunidad educativa y que ponga a disposicion de su constitucion de

comunidad.

Resultados
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Por lo tanto, no solo se trata de combinar lo presencial y virtual y de establecer lo
sincronico y asincronico, no estamos hablando de una disposicion de metodologias
mixtas, en la construccién del aprendizaje, sino que mas bien de establecer un nuevo
sentido de la escuela, de dar el giro a su génesis como proceso de construccion del sujeto

como referente de construccién de la humanidad.

Se debe establecer un nuevo rol, en donde la escuela deje su condiciéon de
reproduccion y transmision de contenidos, sino que mas bien de construya y signifique

los conocimientos, desde lo hibrido, en donde se conecte con redes

Desde la educacion debemos dar una respuesta coordinada y centrada en la justicia
social, ya que la pandemia por el Covid-19 debe propiciar instancias reflexivas desde la
teoria y praxis para transformar y mejorar la realidad educativa y social. Por cuanto, la
tarea debe estar focalizada en los procesos que desarrolla la escuela como institucion - lo
cual es complejo - pero el objetivo es que desde la legislacion, la sociedad, el aula, las
familias, los y las docentes y los estudiantes se contribuya a reformar la escuela para
garantizar el acceso, permanenciay egreso de cada nifia, nifio y joven, logrando un mundo
justo, equitativo e inclusivo.

En tal sentido, debemos partir desde la politica institucional ...

Re pensar la escuela y reformular el proyecto educativo...

Una escuela situada y contextualizada a los requerimientos, necesidades, intereses y
potenciales de las comunidades educativas, en donde la flexibilidad, diversificacion y
trabajo colaborativo sean parte de una propuesta educativa.

Algunos han querido llamarlo new deal, ajustandolo a las medidas econémicas
producto de los conflictos de guerra del siglo XX. Preferiria situarlo desde el re pensar de
Paulo Freire.

e Nuclearizar el curriculum y no segmentar el aprendizaje
e Lo que menos necesita la escuela

e Gestion emocional

e Organizacion del espacio y ambiente educativo

e Desarrollo profesional

e Metodologias y aprendizaje
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e Clases investidas
e ABP

La pandemia estad obligando a todos estos actores a pensar criticamente, a
resolver problemas, a ser originales, a comunicarse, a colaborar y a aumentar la
velocidad de respuesta. También esta revelando que hay otra manera posible de

educar.

Mas que nunca la frase de la escuela que aprende de MS Santos guerra toma sentido.

5. CONCLUSIONES

[...] la idea del aula como un espacio cultural, como una construcciéon colectiva,
COmo un escenario comunicativo. En tanto espacio cultural, la escuela esta gobernada por
los discursos dominantes a nivel educativo y por las regulaciones que el propio sistema,
social y politico y educativo le impone. Sin embargo, la escuela puede plantearse
proyectos de carécter transformador y asumirse como un espacio creativo y critico a
través de la reflexion de los docentes y sus comunidades educativas. OEI, 2020, p.10
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CAPITULO 14.
MOTIVACION DE ESTUDIANTES DE EDUCACION SUBVENCIONADA
PARA ESTUDIAR EN TIEMPOS DE PANDEMIA.

Carlos Mufioz Sanchez, Segundo Mufioz Sanchez, Ana Karina Viran Lopez

1. INTRODUCCION

Los procesos educacionales en estos Gltimos dos afios a los sistemas y modalidades
virtuales producto de la pandemia, esto afectd y afecta los procesos emocionales de los y
las estudiantes y docentes de todo los sistemas educativos. De esta forma, surge la
importancia de comprender y analizar las consecuencias y efectos de la pandemia
COVID-19, que de acuerdo al aprendizaje social y emocional declarado por Alvarez
(2020), “es un proceso mediante el cual nifios y adultos adquieren habilidades necesarias
para reconocer y regular sus emociones, mostrar interés y preocupacion por los demas,
desarrollar relaciones sanas”.

Es posible potenciar la motivacion por aprender de los y las estudiantes y esto se
alcanza al disponer de un sano clima escolar y sobre todo ahora en los espacios de
modalidad virtual. Las familias, estudiantes y todos los miembros de la comunidad
escolar, deben ser los responsables de aportar a una cultural colaborativa y espacios sanos
para compartir no importando la modalidad de clases. De esta forma poder fortalecer la
creencia, entusiasmo, seguridad y confianza en los estudiantes. Las instituciones de
educacion subvencionadas estan llamadas a la entrega de las condiciones necesarias para
fortalecer el interés de sus estudiantes por aprender. (Almarza y Hochschild, 2020).

Asi desde el funcionamiento del sistema educacional chileno, se diferencian los
establecimientos por tipo de sostenedor o sostenedora, pudiendo ser, municipales,
privados subvencionados, privados pagados y establecimientos de administracion
delegada, en los cuales la matricula total de estudiantes se distribuye en un 35,9%, un
54,7%, un 8,1% y un 1,3% respectivamente en 2016, con un total de 3.550.837 estudiantes
matriculados en educacion escolar y en 11.858 establecimientos. (Ministerio de
Educacién de Chile [MINEDUC], 2021).

Los y las estudiantes fundan su autoestima desde la respuesta que el otro le otorgue
de su percepcidn, si esta respuesta es negativa, comprenden que carecen de valor positivo
para los demas e incorporan esto como informacion de si mismos (lo que ocurre desde las

primeras etapas de la vida en relacion con su entorno mas cercano). Los y las estudiantes
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sin autovaloracion no son capaces de experimentar el interés 0 motivacion en algo porque
no logran sentirse aptos ni aptas para desarrollarse integramente. Al contrario, quienes
poseen una imagen positiva de si, tienen la capacidad de asumir desafios en todos los
ambitos de su vida porque se sienten capaces de hacerlo (Corkille, 1972).

Sin embargo, debido a la pandemia que azota el planeta actualmente, este circulo
virtuoso de relaciones sociales se ha visto interrumpido porque hemos tenido que suprimir
todo contacto fisico con otras personas. ¢Qué ocurre entonces con la motivaciéon de
estudiantes de educacion subvencionada para estudiar en tiempos de pandemia?

Tal vez y considerando la motivacion y los efectos que impactan en los sistemas
educativos producto del Covid 19 y sobre todo en los mas desfavorecidos
econdémicamente, por ejemplo, los establecimientos puablicos y subvencionados, es
posible proyectar aumento en la desercién escolar, que el impacto negativo sobre el
aprendizaje sera aun mayor y que el impacto econémico golpeara a escuelas, familias,
estudiantes y docentes (Banco Mundial, (2020)

1. La falta de motivacion y contacto humano y la sobrexposicion a la
informacidn que trae consigo la conexidn a internet, supone, también, un cambio en el rol
de los y las docentes que, al verse desplazados por la distancia y la incertidumbre que trae
consigo la falta de interaccion con sus estudiantes, se han convertido en guias de busqueda
de informacion, viendo desplazado muchas veces su rol explicativo, para una generacion
de estudiantes que han visto como su rol receptor se ha ido modificando hacia la
autonomia (Aguilar, 2020), probablemente, sin tener las herramientas necesarias para
tomar las riendas de su propio aprendizaje.

Las estrategias metodoldgicas son un puente efectivo para la motivacion de los
estudiantes, porque responden desde las capacidades docentes para determinar los medios
y las formas de proporcionar la informacion a sus estudiantes y en como estos, a su vez,
gestionan esta informacién para guiar su propio aprendizaje y reflexionar al respecto
(Gutiérrez, 2018).

Segun MINEDUC (2021) “A nivel socioemocional, el 70% de los nifios, nifias y
jévenes dijo tener dificultades para expresar sus emociones; 9 de cada 10 jévenes de I11°
y IV° medio sefialaron que el periodo al que no asistieron al colegio los afect6
negativamente en su aprendizaje”. A raiz de esto, podemos mencionar que la efectividad
de las estrategias se ven influenciadas (o deberian) por los factores socioemocionales,
econémicos y familiares que puedan significar una obstruccion en el proceso individual

de cada estudiante y, es por esto, que resulta I6gico relacionar los procesos de ensefianza
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de los establecimientos educacionales subvencionados para abrir camino a la motivacién

de nuestros estudiantes, y que la pandemia afecté mas aun.

2. 2. METODO

El desarrollo de la investigacion incluye un proceso de disefio descriptivo, porque
su finalidad es especificar las caracteristicas y componentes relevantes del fendmeno que
se analiza, asi como sefalar tendencias de la poblacion que se somete a estudio. En este
tipo de estudios: “el investigador debe ser capaz de definir, o al menos visualizar, qué se
medira (qué conceptos, variables, componentes, etc.) y sobre qué o quiénes se
recolectaran los datos” (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2014, p. 92).

La informacidn fue recogida a través de la valoracion que hacen los participantes
(estudiantes de estudios secundarios y terciarios de un colegio subvencionado) de su
contexto formativo, con analisis cuantitativo (tratado con el paquete estadistico SPSS
v15).

2.1. Encuesta de satisfaccion a estudiantes colegio subvencionado

El objetivo de la encuesta fue conocer la percepcion de los y las estudiantes sobre
sus procesos escolares entre 2020 y 2021.

La confiabilidad del instrumento se estima a traves del coeficiente Alfa de
Cronbach, en general y para cada una de sus tres subescalas.

El instrumento construido para esta investigacion presenta una consistencia interna
general de 0,93, considerada muy alta. Para la subescala “Procesos pedagdgicos y
evaluativos 20217 se estima un o de 0.81 (alta), para la subescala “Comparando
experiencia de los procesos e informacion 2020 y 2021, un a de 0.89 (alta) y para la
subescala “Sobre estado emocional”, un a de 0.94 (muy alta).

El instrumento de divide en tres partes con preguntas para medir el grado de
satisfaccion de los estudiantes con escala de apreciacion de 1 a 5 siendo el valor 1”” Muy
en desacuerdo” y 5 “Muy de acuerdo”, lo que aporta datos cuantitativos y permite
verificar la media del grado de satisfaccion de los estudiantes del colegio subvencionado
sobre las tres variables declaradas.

La encuesta fue disefiada con la herramienta de Formulario Google y enviada

mediante un enlace a los encuestados por correo electronico.
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3. 3. RESULTADOS

Se realizan las interpretaciones y analisis de los datos recolectados en la encuesta
“ENCUESTA PARA ESTUDIANTES PRIMER PERIODO 2021 - EN TIEMPOS DE
PANDEMIA..., es importante saber lo que sientes y opinas”, mediante esta informacion
se logrard detectar los elementos significativos de la motivacion de estudiantes de

educacion subvencionada para estudiar en tiempos de pandemia.

3.1. Analisis de datos de Encuesta de satisfaccidbn a estudiantes colegio
subvencionado
Se organizan los resultados en tres subescalas “Procesos pedagogicos y evaluativos
20217, “Comparando experiencia de los procesos e informacion 2020 y 20217, y “Sobre
estado emocional”. Para detectar grado de satisfaccion, se utilizo escala de apreciacion
tipo Likert, graduando de 1 a 5 el nivel de satisfaccion de los estudiantes encuestados.
Las afirmaciones revelan actitudes positivas y negativas (Murillo, s. f.): de 1 a 3 revela
niveles de insatisfaccion y escasa satisfaccion, 4 revela nivel de satisfaccion, siendo 5 el
grado méaxima satisfaccion.
Los resultados se procesaron computacionalmente, a través del software SPSS v.15
se construyeron las tablas de distribucidn de respuestas y se calculé la media de respuestas

de cada subescala, las que se informan y grafican a continuacion.

Tabla N° 1: Tendencias medias y variabilidad de opinién por subescalas.

Elaboracién propia.

Desviacion
Media tipica

4,07 ,51

Procesos pedagdgicos y
evaluativos 2021

Comparando experiencia
de los procesos e 4,22 ,55
informacién 2020 y